ReolsYscher st nwar das Or]ca]r\a\

Loksim3D

Dokumentation

&
W = .

\



http://www.loksim.de/

Inhaltsverzeichnis .
L _________________________________________________________________________________________________

Inhaltsverzeichnis
INNAISVEIZEICNNIS ... I
A4 00110 o S PP A\
Haftungsausschluss Und HINWEISE ..........cooiiiiiiiiiiii e Vi
S 1] ] 1= 1 1= S 11 o USSPt 1
FZ 1151 = 1= 11T o 2
2.1 SYSIEMVOraUSSEIZUNGEN .....iiviiiiiieeiiie ettt e e et e e e e e e ea e e eaaneees 2
2.2 INSTANALION ... 2
2.3 Installation weiterer Packages..........cccoviiieiiiiiiiiiiiii e 2
2.3.1 Funktionsweise des PackageManagers........cccceeeevvvvivviiiiiieeeeeeeeeeniinnn 3
2.3.2 Deinstallation wahrend der Installation ...........cccccccevvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiene, 3
P2 B 1= 153 7= | = o o PP 4
3 Start der SIMUIALION ..........uuiiiiiie e e e e e e 5
3L OPUONEN .. 6
0 I A B F= 1 11 =1 | 0 T B PP PPPPPPPPPP 6
G 700 2 Y10 1 U] F= 1 o o 8
1 00 U J o 11 | Vo 9
3.1.4  Tastentabelle ........ooo oo 9
.15 JOYSHCK ittt 10
1 700 0 G | = 11 £ PP 10
3.1.7 feste TastenbeleguNg ........ccuuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeee e 11
3.1.8  WetterbeeinfluSSUNQ ........ooovviiiiiiii e 11
3.1.9  Grafik-EffeKte ......cccevviiiiiiiiiiiiiiiiieeiee 12
3.2 Auswahl des Fahrplans ............ooouiiiii e 13
3.3 Auswahl des FUhrerstandes..........cccccevvvviiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 14
3.4 Startbahnhof auswahlen............ccccciii 15
3.5 Abfahrtszeit aUSWANIEN ... 16
3.6 Wetter auSWANIEN .........eii 17
4 SIMUIALONSTANIT. ... 18
4.1 Vorbereitungen zur Abfahrt ... 18
4.2  Aufnahme der Fahrt.........oooiii e 20
4.3 WaAhrend der FaNIt .......cooo oo 21
4.4 ANNAIEN 0ES ZUQES.....coiiiiiiiiiiiiiiiiieieteeeeeeeeeeeee ettt 21



Inhaltsverzeichnis .
L _________________________________________________________________________________________________

4.4.1 DruckIUftDIrEMSE ... . 21
4.4.2 elektrodynamiSChe BremMSe........cooviiiiiiiiiiiiie e 22

5 Bedienung der ZugsiCherungsSYtemMEe .......ccoooeeeieiieeiieee e 23
5.1 Sicherheitsfahrschalter (Sifa/TB) .......ccccooiiiiiiiiiiiii e 23
5.1.1 BeSONUEINEIEN .. ... e 23
5.2 induktive Zugsicherung/punktférmige Zugbeeinflussung (Indusi/PZB)....... 24
5.2.1 deutsche INdUSISYSIEME ........ccoviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 24
5.2.2 Indusi Signum der Schweizerischen Bundesbahn ................cccccniii. 32
5.2.3 Indusi LVZ der Tschechischen Staatsbahn..............cccccoooiinn. 34
5.2.4  FANISPEITE .cooiiiiiiiiieiieeeeeeeeeeet ettt 34
5.3 Linienférmige Zugbeeinflussung (LZB/CIR-ELKE) ...........cccoiiiiiiiiiiiiiiinnnnnn. 35
B5.3.1  LZBBO ...t a e e e e e 35
5.3.2  CIR-ELKE ..ottt ettt e e e e e e e e e e 36

I (=0 (= (U1 o PPN 37
I R = =T 0 KT (ST U LT U Vo PP 37
6.2  FANISIEUEBIUNG ......cooiiieeii e e e e e e e e e e e 38
6.3  FUNKLONSIASIEN ..o 38
6.3.1 Fahrtenschreiber........cccccooiiii 38
6.3.2 Fahrzeitenheft..........cccooriiiii 39
6.3.3 Buchfahrplan.............ccooooii s 40
6.3.4  LOKINTO coooeeiiiiiiieececeee 41
6.3.5  AUSWEITUNG ...ceiiieiiiiie ettt e e e e e e e e e e e e e e e ennnn s 42
6.3.6  BIreMSZEttel....ccoeeeiiiiiie e 43

A4 = =110 1S 1151 (o T = SRR 44
Version 2.9.3  NOVEMDEI 2016 .......uuuiiiiieeiieeieeie e e e e 44
Version 2.9.2  September 2015 ......oooviiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeeeeee e 44
Version 2.9.1  12. Januar 2015........uiiiiie e 45
Version 2.9  09. NOVEMDBDEr 2014 .......coooiieeiie e e e e eeeenes a7
Version 2.8.3 02, APl 2014......uuuiiiiiiiiiiiiiieiiiiiie bbb 48
Version 2.8.2a  26. JUli 2013 .......eeiii i eaanes 48
Version 2.8.2  18. JUli 2013 .....oeieiiiiii e aane 49
Version 2.8.1a 07. Dezember 2012 ........coooiiiiiiiiiieeeeeeeeeeei e 50
Version 2.8.1  26. OKIODEr 2012.........ooiiiiiiiieii e 50
Version 2.8 11, MArz 2012 ...t 52



Inhaltsverzeichnis .
L _________________________________________________________________________________________________

Version 2.7.2  12. DEzember 2010 .....coooeeiiiiiiiiiiieee et 53
Version 2.7.1  29. NOVEMDET 2010 .....uiiiiiiiiiiiiiiiiie et 53
Version 2.7 01, JUli 2000 ... 54
8  WelterfUNrende LINKS ..........uuiiiiieiiece e 55
O DANKSAGUNG ... 56
AKEIVE ENIWICKIET ... e e e e e enaaa s 56
ehemalige ENtWICKIEr ... 56
LOKSIM IM WED ...ttt e e e e e e e e e e e e e eanees 56
WEITEIE BOLEIIIGLE ... .ttt 56



Vorwort .
L _________________________________________________________________________________________________

Vorwort

Herzlich Willkommen zur neuen Loksim-Version 2.9.2. Loksim-Kennern wird zuest
vermutlich der Versionssprung von 2.8.3 auf 2.9 auffallen. Wenn den
Versionsnummern auch nicht zu viel Aussagekraft gegeben werden sollte, haben wir
den Versionssprung mit einer gewissen Absicht gewahlt. Version 2.9 enthalt fur
Jedermann sichtbare Neuerungen in vielen Bereichen - wie auch an dieser komplett
neuen Doku zu erkennen ist - aber auch viele interne Umbauten, die von auf3en nicht
offensichtlich sind.

Uns ist bewusst, dass es im Loksim viele Baustellen und Altlasten gibt, die besser
friher als spater erneuert werden mussen. Eine offensichtlich erforderliche Neuerung
ist der Umstieg auf eine neue Graphikschnittstelle. Die von Loksim verwendete alte
Schnittstelle kann moderne Hardware nicht zufriedenstellend ausnutzen und so bleibt
die Bildrate auf neuen Systemen oftmals unter den Erwartungen zurick. Version 2.9
ist der erste groRe Schritt fir diesen notwendigen Umstieg: Die Verarbeitung
samtlicher in der Simulation dargestellten 3D-Objekte wurden von Grund auf neu
entwickelt und erlaubt zukinftig den Umstieg auf neue Graphikschnittstellen. Far
diesen Umstieg missen jedoch noch Gleis-, Landschafts- und 2D-Darstellung
umgebaut werden, daran wird aber teilweise schon jetzt gearbeitet.

Version 2.9 ist deshalb ein klares Zeichen, dass der Loksim fit fur die Zukunft
gemacht wird und hoffentlich weiterhin viele Nutzer begeistern kann. Wir Entwickler
wuirden uns freuen, denn die Arbeit am Loksim macht (fast immer) Spal3! An dieser
Stelle sei erwahnt, dass wir uns immer tber neue Entwickler freuen die am Loksim
mitarbeiten wollen. Bei Interesse bitte einfach mit uns in Kontakt treten.

Eine Neuerung mit der vermutlich nicht alle gliicklich sein werden, ist der Wegfall der
Windows XP-Kompatibilitat. Wir wissen, dass einige Leute - auch Loksim-Nutzer i
immer noch mit Windows XP arbeiten. Wir haben die Entscheidung, den XP-Support
aufzugeben, allerdings nicht ohne gute Griinde gefallt:

> Auch wenn man beim Entwickeln eines Programms darauf achtet, mdglichst
unabhangig von bestimmten Eigenschaften unterschiedlicher Betriebssysteme
zu bleiben, ist es trotzdem sehr wichtig, zumindest rudimentare Tests auf allen
unterstitzten Betriebssystemen durchzufiihren. Unter Windows XP, Vista, 7
und 8 zu testen ist fur ein Freizeit-Projekt mit einer Handvoll Entwicklern ein
grolRer Zeitaufwand, den wir lieber in neue Funktionen und Verbesserungen
investieren wollen.

> Fir den Endbenutzer ist dies vermutlich nicht immer so klar erkennbar, neue
Betriebssystemversionen enthalten aber praktisch immer Verbesserungen und
Erleichterungen fir Anwendungsentwickler. Es geht nicht darum, dass das
eine oder andere unter Windows XP gar nicht mehr méglich wéare, sondern die
Entwicklung fur neuere Versionen leichter ist und schneller von der Hand geht.
Je Aalter ein Betriebssystem wird, desto o6fter muss man fir diese Version
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umstandlich eine andere Losung entwickeln. Auch bei diesem Punkt sind wir
der Ansicht, dass wir unsere Zeit besser investieren konnen.

> Windows XP ist ein altes Betriebssystem und sollte aus diversen Grinden
nicht mehr eingesetzt werden - zumindest nicht auf Systemen, die mit dem
Internet verbunden sind oder Uber andere Wege (z.B. USB-Sticks) mit
unbekannten Daten in Beriihrung kommen. Wir kénnen und wollen niemanden
zu einem Umstieg zwingen und sind auch kein "verlangerter Arm von
Microsoft". Allerdings schliel3en wir uns aus technischer Sicht der Empfehlung,
Windows XP nicht mehr einzusetzen, an.

Wir hoffen unsere Entscheidung ist aus diesen Griinden nachvollziehbar und wirden
uns freuen XP-Nutzer "wiederzusehen", sobald sie auf eine neuere Windows-Version
umgestiegen sind. Und schlief3lich spricht ja nichts dagegen, in der Zwischenzeit
weiterhin Loksim 2.8.3 zu verwenden.

Loksim3D ist ein Freeware-Projekt begeisterter Hobbyeisenbahner. Durch die Mithilfe
und Unterstitzung der Fans und einer aktiven Internetgemeinde wurde das
Programm bis auf den heutigen Stand weiterentwickelt.

Loksim3D simuliert die Tatigkeiten eines Triebfahrzeugfuhrers wahrend der Fahrt auf
der Strecke, die Beachtung der Signale, die Bedienung der Sicherheitseinrichtung,
den Halt an Bahnhofen und Haltepunkten. Die Dinge, die Sie wissen missen, um
Ilhre virtuellen Fahrgéste sicher, punktlich und komfortabel ans Ziel zu bringen,
werden in dieser Dokumentation erlautert.

Die gesamte Bandbreite des Traumberufs Lokfuhrer darzustellen, den viele von uns
seit Kindesbeinen hegen, wirde den Rahmen des Programms sprengen. Denn der
Beruf als Triebfahrzeugfuhrer ist weitaus harter und stressiger als viele denken.
Verspatungen, Langsamfahrstellen oder andere Unregelmaligkeiten,
Wechselschichtdienst mit standig wechselnden Dienstzeiten und auswartige
Ubernachtungen verlangen einem alles ab, denn wahrend der gesamten bis zu
12stindigen Dienstzeit ist hochste Konzentration gefordert. Dazu kommt meist die
Einsamkeit auf der Lok, all das sind Faktoren, die Familienleben und Freundschaften
stark belasten, dennoch gibt es immer noch die Lokfuhrer, die mit Leib und Seele
dabei sind und vielleicht nur so die Belastungen Utberstehen.

Sollten Sie nach einigen Fahrten im Simulator Lust bekommen, selbst einen Beitrag
zur Entwicklung des Loksim3D zu leisten, haben Sie mit dem Download bereits den
Loksim-Editor erhalten, der lhnen die notwendigen Werkzeuge bietet, eigene
Strecken oder Fuhrerstéande zu erstellen.

So hoffen wir, dass Ihnen die neue Version 2.9 viel Freude bereitet und verbleiben
mit einem

Allzeit Hp1!

Loksim3D Entwicklerteam, September 2014

Vv
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Haftungsausschluss und Hinweise

Fur Schaden, welche durch die Nutzung des LokSim3D entstehen kodnnten,
Ubernehmen die Autoren des LokSim3D keinerlei Haftung.

Beim LokSim3D handelt es sich um ein komplexes Programm, bei dem eine absolute
Fehlerfreiheit nicht garantiert werden kann.

Der LokSim3D ist Freeware und darf kostenlos weitergegeben werden.
Die kommerzielle Nutzung oder offentliche Vorfuhrung ist untersagt.

PC-Fahrsimulationen und dazu gehérende Programme, wie der LokSim3D, dienen
der Unterhaltung und sollen nur einen Einblick in die Arbeit des Lokfuhrers geben.
Da sie nicht standig an die Regelwerke der Eisenbahnverkehrsunternehmen
angepasst werden und technische oder betriebliche Sachverhalte vereinfacht
dargestellt werden, sind die Simulationen zu Ausbildungszwecken nicht
geeignet.
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1 Schnelleinstieg

Richtungsschalter auf Vorwarts stellen
Strg + R

ggf. Stromabnehmer heben/Kraftstoffpumpe einschalten
Strg + B

Hauptschalter einlegen
H

Spitzenbeleuchtung einschalten
Strg + L

Bremse losen
NUM 7

Federspeicherbremse losen
NUM +

ggf. AFB zur einfacheren Steuerung einschalten
Strg + A

ggf. LZB/LVZ einschalten
Shift + L

ggf. Zeit auf Abfahrtszeit vorstellen
F11

ggf. TurschlieBauftrag abwarten
weilRes T oder waagerechter weil3er Balken am Signal

gof. SchlieBen der Tiiren
T

gof. Abfahrtsauftrag abwarten
gruner Ring oder senkrechter griner Balken am Signal

ggf. AFB-Geschwindigkeit vorwahlen
Cursor rechts/Cursor links

Schaltwerk aufschalten und Geschwindigkeit einhalten
Cursor hoch/Cursor runter

wahrend der Fahrt den Sifa bei Aufleuchten des Leuchtmelders betétigen
Leertaste

Indusi/PZB-Uberwachung beachten und ggf. Indusi/PZB-Wachsam betétigen
I
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2 Installation

2.1 Systemvoraussetzungen

Fur die Demo2-Strecke sollte Ihr PC folgende Voraussetzungen erfullen:

CPU
Pentium IV oder vergleichbar

RAM
1024MB

Betriebssystem
ab Windows Vista

Festplattenspeicher
etwa 100MB

Sonstiges
Fur andere Strecken wird mehr Festplattenspeicher und je nach Detaillierungsgrad

auch eine héhere Rechnerleistung bendétigt.

2.2 Installation

Entpacken Sie die heruntergeladene ZIP-Datei und starten sie die EXE-Datei. Folgen
Sie den Anweisungen des Installationsassistenten. Nach erfolgreicher Installation
muss bei der portablen Version noch das Standard-Package von der Loksim-
Homepage installiert werden. Dazu dient der Loksim-PackageManager, der bei der
Installation bereits als Standard-Programm fir Loksim-Packages registriert wurde.
Das Standard-Package fur Loksim 2.9.1 enthalt die Demo2-Strecke, die Standard-
Himmelsdarstellung und einen Fiuhrerstand der Baureihe 120.

2.3 Installation weiterer Packages

Sie konnen auf www.loksim.de oder auch auf den eigenen Seiten der AddOn-
Entwickler weitere Fihrerstande, Objekte oder Strecken herunterladen. Der
PackageManager wird zur (De)installation von Loksim Packages verwendet. Loksim
Packages besitzen im Normalfall die Dateiendung L3DPACK (teilweise auch ZIP). Im
Normalfall wird beim Offnen einer .I13dpack Datei automatisch der PackageManager
gestartet. Ein Klick auf Installation starten startet die Installation. Wird ein Package
nicht mehr bendtigt, kann es im Tab Packages deinstallieren wieder von der
Festplatte geloscht werden. Dabei werden eventuelle Abhangigkeiten von anderen
Packages beachtet und ausschlief3lich nicht mehr benotigte Dateien geldscht.
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2.3.1 Funktionsweise des PackageManagers

Bei jeder Installation protokolliert der PackageManager, welche Dateien installiert
wurden. So kann er bestimmen, welche Dateien von welchen Packages bendtigt
werden. Bei der Deinstallation eines Packages werden jene Dateien geldscht, die
ansonsten von keinem Package mehr benétigt werden. Dateien die bereits im
Loksim-Verzeichnis existieren, werden niemals geldscht (es ist im Nachhinein nicht
bestimmbar, welche Packages welche Dateien benotigen; bzw. welche Packages
Uberhaupt installiert sind). Wie bisher werden bestehende Dateien in den Backup-
Ordner kopiert, falls sie bei einer Package-Installation tberschrieben werden. Bei
einer Deinstallation werden samtliche geléschten Dateien ebenfalls in den Backup
Ordner verschoben. Bei der Deinstallation von Packages muss man sich im Klaren
sein, dass nicht exakt der Zustand "vor der Installation"” wiederhergestellt wird.
Beispiel: Man installiert das Package A und dann B. Beide installieren die Datei X (im
Package B ist die Datei X neuer). Bei der Deinstallation von Package B bleibt jedoch
die Datei X, die bei der Installation von Package B kopiert wurde, zuriick. Uber die
Optionen ist die Funktion Installation rickgangig machen aktivierbar. Im Gegensatz
zur Deinstallation eines Package, kopiert diese Funktion die gesicherten
Uberschriebenen Dateien aus dem Backup Verzeichnis zurick in das Loksim-
Verzeichnis. Jedoch ist diese Funktion immer nur fir das zuletzt installierte Package
anwendbar und nicht fur friher installierte Packages.

Achtung: Deinstallierte Packages kdénnen nicht wiederhergestellt werden!

2.3.2 Deinstallation walend der Installation

Bei der Installation eines neuen Package konnen gleichzeitig &ltere Packages
deinstalliert werden. Die Motivation dahinter ist, dass es oftmals neuere Versionen
von Packages gibt, in denen sich die Ordnerstrukturen andern, manche Objekte nicht
mehr gebraucht werden oder Duplikate geléscht wurden. Installiert der Benutzer
diese neue Version, bleiben jedoch die alten, nicht mehr benétigten Dateien,
trotzdem im Loksim-Verzeichnis zuriick. Bei Fuhrerstanden und Fahrplanen kann
dies sogar zur Verwirrung des Benutzers fuhren, bei samtlichen anderen Dateien
bleiben unschone Dateileichen im Loksim Verzeichnis. Wurde jedoch beim Erzeugen
des Packages darauf geachtet, dass samtliche nicht mehr bendétigten Dateien bei der
Installation der neuen Version geldscht werden, gibt es solche Probleme nicht.
Technisch betrachtet verhélt sich die Deinstallation eines Packages wahrend der
Installation eines anderen Packages so, als wirde man zuvor manuell die
Deinstallation der alteren Packages vornehmen. Jedoch ist der Mechanismus etwas
ausgewachsener, sodass wirklich nur jene Dateien geléscht bzw. kopiert werden, bei
denen es tatsachlich auch nétig ist. So sind in der Ubersicht der installierten Dateien
wirklich nur neuere Versionen zu sehen.

Achtung: Bei dieser Art von Deinstallation ist es nicht moglich auszuwahlen, welche
Dateien exakt deinstalliert werden sollen. Packages werden hierbei ganz oder gar
nicht deinstalliert. AuRerdem bleibt das Prinzip erhalten, dass Deinstallationen nicht

3



Installation .
L _________________________________________________________________________________________________

rickgangig gemacht werden konnen! Weder (Uber die Funktion Package
deinstallieren, noch tUber Installation riickgdngig machen.

2.4 Deinstallation

Zur Deinstallation rufen Sie Uber das Startmenu Start > (Alle) Programme >
Loksim3D > Loksim3D entfernen die Deinstallationsroutine auf. Das
Standardpackage und eventuell installierte AddOns werden von der Deinstallation
nicht entfernt, daher sollten Sie das Installationsverzeichnis von Hand l6schen.
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3 Start der Simulation

ioksim3d x|
lLoksim3D Version 2.9.3 g

Bitte Fahmplan auswahlen:

-
{:l AlexanderBs Fahrplane
-5 Affredw
&7 AndreasZ
{:l AndreasZ U-Bahn Emshaven
{:l Begatalbahn
{:l BergischesLand
r:l Dannyk
=53 Demo
{:l Demo2
-] Demo3
-0 Ex KBS 525
[#-{27 Fantasie OB
{:l Freudenstadt_Kinzigtal_Heckengaeu
{:l Gemeinschaftsstrecke
-2 Gleichstrom-5-Bahn
=57 Gérlitz-Zittau
-0 Géritz-Zittau 2014

{:l Hartmut -
b — _*I_I

Profil:  LokSim30D

Ober Loksim... | Cptionen | Package installieren | & Zurizk |Fertig Stellenl Beenden I Hiffe |

Nach dem Aufrufen der Loksim3D.exe erscheint die Auswahlmaske. Hier treffen Sie
die Auswahl ihrer Strecke, des Fihrerstandes, der Fahrzeiten und des Wetters.
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3.1 Optionen

Uber den Button Optionen am unteren Rand der Auswahlmaske konnen Sie die
Darstellungsoptionen treffen.

3.1.1 Darstellung

= Gjchtweite
s T e | s e | wee [ ws || Entfernung, bis zu der die
v [®m [ S —— Darstellung der Objekte erfolgt
T C e II; :::jze:den Texdurscache l6schen . .
Qualitat: |5: alles zeichnen (hdchste Stufe) j A — lﬁ Slchtwelte Berge
Loz Tetursharcin Entfernung, bis zu die Darstellung
Bl ¥ S O ST IAI\e Texturen laden und im Speicher halten iben'otigj . R
17 B stohendem Zug Landscha bershvon | i = der Landschaft und weit sichtbarer
™ Framerate anzeigen 3D-Treiber AMD Radeon HD £300 Series - .
Famirene:l:jeha ajsblanden (1=Standard): I™ | Stereansicht aktivieren ObJekte e rfo'gt
T |1_ weit sichtbare: l‘_ Ed:(;m;masung fiir Vollbikd
™ Fihrerstand ausblenden |152wansnx32 -
m ;u"t::n :nd ::l"\rp\dan ausblenden Zusi-Display Nebel
sowks: P I~ 2 Diiy vewenden Nebel verdeckt das Ende der
* Dbedeutet Sichtwinkel der gewahiten Lok werwenden . erver . |127 0 0 1 . .
S o l—p—l— — I Sichtbarkeitsentfernung
e Werhinden | Werbindung ienmen, I .
giltig nach den nachsten Programmstart. Q.ualltat . .
R T | gibt an, welche Objekte angezeigt
¥ prfen b e e Lok ern vt werden (sofern die Funktion vom
x| meee | e || Streckenersteller vorgesehen ist)

Landschaft zeichnen
Boden wird angezeigt

Beim Start Landschaftsberechnung sofort starten
Nach dem Laden der Simulation wird die Berechnung der kompletten Landschaft

sofort gestartet und als Ladebalken angezeigt.

Bei stehendem Zug Landschaft berechnen
Sofern die Landschaftsberechnung noch nicht abgeschlossen ist, wird sie im

Hintergrund ausgefiihrt, solange der Zug steht. Dabei wird die Framerate sinken, das
hat im Stand aber keine Auswirkung auf die 3D-Darstellung.

Framerate anzeigen
in der oberen linken Ecke erscheint die Anzahl der Bilder pro Sekunde

Faktoren Objekte ausblenden
gibt an, wie schnell Objekte ausgeblendet werden, um die Framerate zu erhéhen,

desto gréer der Wert, desto friiher werden die Objekte ausgeblendet

Fiihrerstand ausblenden
der Fuhrerstand wird nicht angezeigt

Buchfahrplan und Fahrplan ausblenden
Buchfahrplan- und Fahrplananzeige werden nicht dargestellt
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Sichtwinkel
Hier kdnnen Sie den Sichtwinkel aus dem Fuhrerstand per Hand wéhlen [0-170].

Windows 8 Vollbildmodus
Kann die Performance im Vollbildmodus unter Windows 8 erheblich verbessern, aber

auch zu Bildfehlern fihren, Tests auf dem eigenen System werden empfohlen.
Allerdings werden Dialogboxen im Vollbildmodus im Hintergrund angezeigt und
m¢ssen daher AblindA bedient werden.

Menii im Vollbildmodus anzeigen
gibt an, ob die Menileiste am oberen Bildrand im Vollbildmodus angezeigt wird

priifen, ob eine neue Loksim-Version vorliegt
gibt an, ob Uberprift werden soll, ob eine neue Version von Loksim3D bereit steht

Texturen glatten (vermindert Flimmern)
Anti-Aliasing einschalten

Hohe Farbtiefe
lasst eine Anzeige von mehr als 256 Farben (8 Bit) zu

Cache verwenden
Grafikdateien werden zwischengespeichert, um schneller geladen werden zu

kdnnen.

maximale TexturgroBe
maximale Kantenlange der Grafikdateien in der Simulation, bei groReren Dateien

sinkt die Qualitat

Texturehandling
legt fest, wie die Grafikdateien berechnet werden sollen

In eigenem Thread laden

Alle Texturen laden und im Speicher halten (bendtigt viel Speicher)
Samtliche bendtigten Grafikdateien werden in den Arbeitsspeicher geladen,

nachfolgende Ladevorgénge laufen schneller ab, solange der Arbeitsspeicher
ausreichend groR3 ist. Ist der Arbeitsspeicher voll, sinkt die Leistung stark ab.

Texturen bei Bedarf laden und nicht im Speicher halten
Es werden nur die gerade sichtbaren Grafikdateien in den Arbeitsspeicher

geladen, Nach- und Neuladevorgadnge erhdhen die Ladezeiten.

3D Treiber
Schnittstelle, die die 3D-Darstellung erzeugt. Bei einer Auflosung von mehr als

2048x1536 Pixel kann es zu Problemen kommen.

Auflésung
Bildgrof3e in Pixel: Breite x HOhe x Farbtiefe



Start der Simulation .
L _________________________________________________________________________________________________

Zusi-Display
Ubergibt die Buchfahrplan-Daten zur Darstellung an Zusi-Display

3.1.2 Simulation

| _>|<I Signalstellung
feste Tastenbelegun Wetterbesinflussun Grafil-Effekte - - - - .
Darstal\urs:g :  Smaton | Sound - | Tasleriabeﬂe | doystick | Maus g | bt an, wie Oft SIC h Si g n al e In
St Haltlage befinden
T e Ee T gl meistens geht alles gut
¥ Meldungen wie Geschwindigkeitsiiberschreitung, Schleudem, Tiren &ffnen, etc. anzeigen . . . .
I~ Zugtingebeim Seckerii brickschigen Meldungen wie  Geschwindigkeits-
J¥ | Wenn vorhanden Sicherheilsfahrachatung (Sifa, ..) akiiv. u berschreitun g, Schleudern , Tu ren
¥ Wenn vorhanden, induktive Zugsicherung (Indusi/PZB, .) aktiv. 6ﬂnen etc anzeigen
¥ Signalgeschwindigkeiten nie anzeigen (realistisch) . ’ ' .
¥ Wenn rotes Signal Gberfahren, Programmende. Zelgt am Oberen Blldrand
7 Doppekiccaf SfaTose st Wegreserg Informationen bei Fehlbedienung
Schriftgrisse: m an

In welchen Zeitabstanden soll der Fahrtenschreiber
die Daten aufzeichnen : |10 Sekunden (I=keine Aufzeichnung)

Zuglange beim Streckenlimit beriick-
sichtigen
gibt ein erhdhtes Streckenlimit erst

frei, wenn es vom gesamten Zug
passiert wurde

OK | Mbrechen | Hile |

Wenn vorhanden,Sicherheitsfahrschaltung (Sifa, ...) aktiv.
aktiviert die Sicherheitsfahrschaltung des Fiuhrerstandes

Wenn vorhanden, induktive Zugsicherung (Indusi/PZB, ...) aktiv.
aktiviert die induktive Zugsicherung des Fuhrerstandes

Signalgeschwindigkeiten nie anzeigen (realistisch)
Geschwindigkeiten, die durch Hauptsignale vorgegeben werden, werden im

Buchfahrplan nicht angezeigt

Wenn rotes Signal tiberfahren, Programmende.
bricht die Simulation ab, wenn ein Halt! zeigendes Signal Uberfahren wurde,

Wiederaufnahme der Fahrt 1000m vor dem Signal ist moglich

Doppelklick auf Sifa-Taste startet Wegmessung
zusatzlich zur Standardtaste kann die Wegmessung, sofern vorhanden, auch tber

doppeltes Dricken der Sifataste aktiviert werden

SchriftgroBe
gibt die Schriftgréf3e in der Simulation an

Fahrtenschreiber
gibt an, alle wieviel Sekunden der Fahrtenschreiber die aktuellen Zugdaten

(Geschwindigkeit, Fahr-/Bremsstufe, Zustand PZB/LZB) speichert



Start der Simulation

Sound

3.1.3

x
feste Tastenbelegung | Wetterbeeinflussung Grafik-Effekte |
Darstellung | Simulation Sound | Tastertabele | Joystick | Maus
Sound
Lautstarke (Fahrgerausche):
| 100
Lautstarke (Melder):
| 0z
Lautstarke (Motor}
| 100
Lautstarke (Ansagen):
J 100%
Lautstarie (Strecke):
| w0z
™~ Vor Sound-Positionienung stoppen (bei Soundireiberproblem)
OK | Abbrechen Hie |
x
feste Tastenbelegung Wetterbeeinflussung Grafik-Effekte |
Darstellung | Simulation | Sound Tastentabells I Joystick | Maus
Taste Shift Strg Taste Shift Sg _setze auf Vorbelegung
[SPAC [T I Tastefur die Sfa ~ Fahrsteuenung
[ [T [ Tastefirdie Indusi LEFT Taste fir die AFB/Leistung (
U ™ T Tastefiir Indusifrei RIGHT Taste fir die AFB/Leistung (+)
H [T [ Tastefir Indusibefehl DOWN [ I Taste fir Nullstellung
o W T Tastefir PZB/Indusi-Storschalter uP Taste fir die Stife (+)
H [T T Tastefir den Hauptschaker DOWN Taste fur die Stufe (3
R [~ ¥ Taste fiir den Richtungsschakter [~ Bremssteuening
L 7 ¥ Tastefir das Licht NUM 7 Taste fiir kpl. Bremsen l3sen
L m I Taste fir das Femlicht/Abblendiicht NUM 8 Taste fiir pneu. Bremsen lisen
L ¥ I Tastefirdie LZB / LVZ NUM 3 Taste fiir dyn. Bremsen lsen
P ™ T Tastefir die Piefe NUM 4 Taste fiir kpl. Bremsen halten
8 [ I Tastefirr die Glocke NUM 5 Taste fiir pneu._Bremsen halten
S [¥ I” Tastefirden 1. Sondersound NUM 6 Taste fiir dyn. Bremsen haken
B | 'lz Taste fiir den 2. Sondersound TITH] Taste fir kpl, Bremsen anlegen
H i Taste fir nachster Halt NUM 2 Taste fir pneu. Bremsen anlegen
T F ": T A VIR 7D NUM 3 Taste fur dyn. Bremsen anlegen
B [ Taste fiir die AFB
NUM O Taste fiir Schnellb
B 7 |V Tastefir die VSol-AFE/LZ8 e —
+ Taste fiir Federspsicherbs
5 ™ T Tastefirdas Sanden m S T PedEpeetiEEs
= ™ 7 Tosto fir dan Zuglochistelier Tasts fiir Magnetschisnenbremse
B [ ¥ Taste fir den Pantograph (Biigel)
L ¥ ¥ Taste fir den Lifter ein/aus
m [ ¥ Taste Zuglangenzahler

Eingabe: A-Z, 0-9, ENTER, RETURN, SPACE, NUM 09, /,

Lautstarke (Fahrgerausche)
gibt die Lautstarke der Fahr-

gerausche wie Rollen, Schienen-
stol3e, etc. an

Lautstarke (Melder)
gitb die Lautstarke der akustischen

Melder wie Sifa oder PZB an

Lautstarke (Motor)
gibt die Lautstarke der Motor-

gerausche und Lufter an

Lautstarke (Ansagen)
gibt die Lautstarke fir Ansagen

und Soundersounds an

Hier legen Sie die Standardtasten
fur s&mtliche Funktionen fest. Mit
einem Haken in der Spalte Shift
bzw. Strg. legen Sie fest, ob zur
Aktivierung der Funktion die
entsprechende Taste bzw. beide
Tasten zusatzlich gedrtuckt werden
mussen.



Start der Simulation .
L _________________________________________________________________________________________________

3.1.5  Joystick

=l Hier koénnen Sie lhren Joystick
feste Tastenbelegung | Wetterbeeinflussung | Grafik-Effekte | . )
Darstellung | Simulation | Sound | Tastertabele Joystick | Maus au SWah | en un d d e AC h sen- un d

¥ Joystick aktiviersn

vohandens doytcks: [ -| Tastenbelegung zuweisen.

Funlction fiir die Achsen: ~ Hauptachsen:  Achse umkehren Rotationsachsen: Achse umkehren

HcAchse IW:kema Funktion =] ] s I1 keine Funktion = | m
YAchse: |7 keing Funklion =] T RYAsE |1 eine Funktion 2 |
Z-Achse I‘\-kema Funiction j [ RZAchse: |1 keine Funktion ﬂ r
Schubregler: | 1: kene Funktion =l

Funltion fiir die Buttons:

Button 1|1 keine Funktion || Bution 2 |1: keine Funktion j Button 3 |1 keine Funktion j
Button &[4 keine Furktion ¥ BUton 5t [1.keine Funidion v Buton & 1 ieine Funktion ¥
Button 7. |1:keine Funktion ﬂ Button &: |1: keine Funlktion j Button 9. |1 keine Funktion j
Button 10: [1:keine Furktion x| Buton 11 [1: keine Funiion x| Bulton 12: 1 gine Funktion =
Button 13: |1: keine Funktion || Button 14 |1: keine Funktion j Button 15: |1 keine Funktion j
Button 16 IW:keme Funktion | Button 17 |1 keine Funktion || Button 18: |1 keine Funktion = |

OK I Abbrechen Hiffe:

3.1.6 Maus
x|

feste Tastenbelegung | Wetterbeeinflussung | Grafik-Effekte
Darstellung | Simulation | Sound | Tastentabelle | Joystick Maus

Analog zum Joystick kdnnen hier
die Maustasten belegt werden.

Furlktion fir die Maustasten:

linke Maustaste

Maustasteim Rad - |1 keine Funktion

rechte Maustaste : |1 keine Funktion

Lef Lo L1

Mausrad : |1 keine Funktion

OK I Abbrechen Hiffe:

10



Start der Simulation .
L _________________________________________________________________________________________________

3.1.7  feste Tastenbelegung

2 Hier werden lhnen fest
Darstelung | Simulation | Sound | Tastertabelle | Joystick | Maus | )
feste Tastenbelegung | Wettstbesilussung | Grafic Efekte vorgege bene Tasten an gezeigt,
Taste Funktion . .
— . deren Belegung nicht geandert
F2 Fahrtenschreiber ein/aus We rd e n kan n .
F4 Fahrzeitenheft ein/zus
F& Buchfahmlan/LA ein/aus
F6 Pusristung/Lokinfo ein/aus
Shift + F6 Auswertung zur Fahrt ein/aus
F7 Bremszettel ein/aus
& Landschaft vorausberechnen
F Zeitraffer ein/aus
F10 Windowmend aufiufen
F11 Abfahrtsauftrag aktiviersn
STRG +P Pause
Bild rurter Fahrtenschreiber zurick blattem
Bild hoch Fahrtenschreiber vor blattem
STRG+Mullstellung | L astabwurf, Fahrstufe 0 (AFB VZiel bleibt erhatten).
[ ok | Atbrechen Hife
3.1.8 Wetterbeeinflussung
= Hier kénnen Sie Optionen
Darstellung | Simulation l Sound | Tastertabelle | Joystick | Maus | . .
fote Tasterbelgun Wetetbesrfissung | Gt Efkte bezuglich des Wetters treffen,
|- Besinflussungsart . .
" nicht aktiv " aufdlig " nach Jahreszeit wenn d e kl aSSISCh e
o Himmelsdarstellung verwendet
blauer Fllimmel trib Wi rd .
i
[ ez (50 m) wet (10000 m) nicht aktiv
L | es erfolgt keine Wetterbeein-
flussung
zufallig
das Wetter wird zufallig
ausgewahlt
nach Jahreszeit
das Wetter wird entsprechend der
o e | 1| aktuellen Jahreszeit ausgewdhlt

manuell
Sie kdnnen das Wetter selbst auswahlen

Himmel
geben Sie an, wie schon das Wetter ist

Nebel
geben Sie die Sichtweite an, die der Nebel zuladsst, die maximale Sichtweite
entspricht der unter Darstellung eingestellten Sichtweite Berge

11
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3.1.9 Qafik-Effekte

x :
- = Alpha-Blending-Effekte
Darstelng | Simulation | Sound | Tastertabelle | Joystick | Maus |
feste Tastenbelegung I Wetterbeeinflussung GrafikHifeide e m p f 0 h I e n

Alpha-Blending-Effekie
¥ Himme!

Aktiviert das Uberblenden
mehrerer Wettertexturen fir eine
verbesserte Himmelsdarstellung.

OK I Abbrechen Hiffe

12



Start der Simulation .

3.2 Auswahl des Fahrplans

x|

- . uuu;j;

Loksim3D Version2.93 2

Bitte Fahmplan auswahlen: RE Altenstein, Lichtenfeld, Budenheim, _:I
: Neustadt Zoo, Neustadt, Siegdorf, Hainfurt

{27 AlexanderBs Fahmplane _A_I Empfohlene Tfz: DABbuzfa_BR143_24

&£ AfredW oder BR 143

& (£ AndreasZ Haltestellenansagen optional

{7 AndreasZ U-Bahn Emshaven

@21 Bergischesland

-2 DannyK

{:l Demo

=-{Z3 Demo2 =l

. B3] Hainfurt-Altenstein

. [E] IR Altenstein-Hainfurt
- [Z] IR Hainfurt-Atenstein
B

- “[Z] RE Hainfut-Altenstein

. ®-{3] Hainfut-Bemheim

- @21 Hainfurt-Neustadt

- =33 ICE

D Neustadt-Altenstein

: {Z2 Neustadt-Bemheim

Q Demo3
= i i
Profil:  LokSim3D Anzahl 1 Angepasste Sichtweite (%) lwo
Uber Loksim... | Optionen | Package installieren | < ZUriek I Weiter > I Beenden | Hilfe |

Nachdem Sie alle noétigen Optionen getroffen haben, konnen Sie aus der
Ordnerstruktur einen Fahrplan auswahlen. Auf der rechten Seite werden lhnen einige
Informationen zu dem Fahrplan wie Zuggattung, Fahrtstrecke, Fahrzeiten und
empfohlene Triebfahrzeuge sowie ein Vorschaubild angezeigt. Ist rechts neben dem
Vorschaubild der Button Doku vorhanden, kann dartuber die Dokumentation des
Autors zur Strecke abgerufen werden.

Angepasste Sichtweite (%)
Hier kann die in den Darstellungsoptionen eingestellt Sichtweite individuell fir den

gewahlten Fahrplan angepasst werden. Der Wert fur Sichtweite und Sichtweite Berge
wird dann mit dem entsprechenden Prozentsatz der in den Optionen eingestellten
Werte angenommen.

Mit Weiter > geht es zum néchsten Schritt.
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Start der Simulation .

3.3 Auswahl des Fuhrerstandes

x|
- = uuug;b
Loksim3D Version2.93 5
Bitte Lok auswahlen: OBB Rh 1012-Beta 5 A
_ Lok 1012 001-2
=-{Z3 E-Loks | Version 2.0
C B2 1012 far Loksim 3D ab Version 2.8.3
-1 1920 Auflosung Full HD
{ T Modus: SGP (Test), Vmax 230 km/h
1] 10120012 PZB 90/ LZB / AFB / Sfa Weg - Weg bzw. Zet - Zeit (v > 160 km/h)
{£2 1016
&1 BR 101 (c) Vorschaubild —
{3 BR 103 Erich Miadenovic
G BR110 (c) Fishrerstandsbild
-3 BR111 a 4
&1 BR112_114 Doku |
=51 BR 113 2
@-(C1] BR 118 e i
C1BR120 ‘
- BR139
{23 BR 140
-2 BR 141
{£1 BR 143
1 BR145
- BR 146
{3 BR 150
-1 BR 151
{£1 BR 155
{Z1 BR 156 :J Anzahl der Lok Sim-Einsatze: 4
a gefahrene Km: 1
Uber Loksim... | Optionen | Package installieren | < Zunick I Weiter > I Beenden I Hiffe |

Nach der Auswahl des Fahrplans wéhlen Sie den Fuhrerstand aus, den Sie bedienen
mdochten. Ebenfalls erhalten Sie auf der rechten Seite Informationen, ein
Vorschaubild und den Link zur Dokumentation. Mit < Zurlick gelangen Sie zuriick zur
Fahrplanauswahl, mit Weiter > geht es zum nachsten Schritt.
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Start der Simulation .

3.4 Startbahnhof auswahlen

Eoksim3d x|
= . Loksing >

Loksim3D \Version2.93 5

Wan welchem Bahnhof mochten Sie starten:

Lichtenfeld Hp

Budenheim

Meustadt-Zoo Hp

Meustadt Hbf

Uber Loksim... | COptionen | Package installieren | < Zunick I Weiter = I Beenden | Hiffe |

Wenn festgelegt wurde, welche Strecke mit welchem Fahrzeug befahren werden soll,
wahlen Sie aus, an welchem Bahnhof lhre Fahrt beginnt, in der Liste sehen Sie alle
Planhalte auf3er dem Zielbahnhof (von dort aus ware die Fahrt auch nicht sehr lang).

Mit < Zuruck gelangen Sie zuriick zur Fahrzeugauswahl, mit Weiter > geht es zum
nachsten Schritt.
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Start der Simulation .

3.5 Abfahrtszeit auswéhlen

Loksim3D Version2.93  Z

Welche Abfahrtszeit?

10:25
12:25
14:25
16:25
18:25
20:25
2225

Dber Loksim.. | Optionen |  Packageinstaliersn |  <Zuick [ Weter> |  Beenden | Hife |

Bestimmen Sie hier, zu welcher Uhrzeit Sie |hre Fahrt aufnehmen méchten. Mit
< Zuruick gelangen Sie zurtick zur Auswahl des Startbahnhofes, mit Weiter > geht es

zum néachsten Schritt.
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Start der Simulation

3.6 Wetter auswahlen

Loksim3D Version 2.9.3 =

Bitte Wetter auswahlen:

£ Kassische Himmelsdarstellung

-[E] Karer Tag 2
- |Z| Karer Tag 3
=] Heiterer Tag 1
£ Hefterer Tag 2
Heiterer Tag 3

| Stiimischer Tag 1

Dber Loksim.. | Optionen |  Packageinstaliersn |  <Zuick [ Weter> |  Beenden | Hife |

Geben Sie hier an, bei welchem Wetter Sie lhre Fahrt durchfihren méchten. Mit

< Zuruck gelangen Sie zuriick zur Auswahl der Abfahrtszeit, mit Weiter > startet die
Simulation.
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Simulationsfahrt .
L _________________________________________________________________________________________________

4 Simulationsfahrt

4.1 Vorbereitingen zur Abfahrt

x|| Nach dem Start der Simulation muss die
Landschaft berechnet werden. Je nach den

Landschaft wird berechnet... Einstellungen in den Optionen geschieht

|i dies automatisch im  Vorder- oder

| =500 m Hintergrund. Ist die Berechnung zur
Abfahrtszeit noch nicht ausreichend

fortgeschritten, sollten Sie per F8 im

Vordergrund durchfiihren, da dann die Simulationszeit angehalten wird.

Ist die Simulation komplett geladen, erscheint der Fuhrerstand im abgeristeten
Zustand. Um die Fahrt aufnehmen zu kénnen, missen Sie das Fahrzeug aufristen.

Bevor Sie das Fahrzeug aufristen, driicken Sie auf F7, mm_mﬁm[gﬁmmswzettelg

damit erhalten Sie wichtige Informationen Uber die = scimesm. =  coso0u
_ _ B 2
Zuglange und die Bremseigenschaften des Zuges.

Danach konnen Sie mit den Vorbereitungen zur Abfahrt

beginnen. e
Wagenmggewicht 186t
Richtungsschalter einlegen Fusi ]
Strg + R Em e L= _%%6a  t
E T it
Stromabnehmer heben bzw. Kraftstoffpumpe einschalten P
Strg + B ::::.’:;:.m :i:z::t_jm=___@9___%
Qlwe SKlein

(ZupfihrerZugorbersiter]
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