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Vorwort 

Herzlich Willkommen zur neuen Loksim-Version 2.9.2. Loksim-Kennern wird zuest 

vermutlich der Versionssprung von 2.8.3 auf 2.9 auffallen. Wenn den 

Versionsnummern auch nicht zu viel Aussagekraft gegeben werden sollte, haben wir 

den Versionssprung mit einer gewissen Absicht gewählt. Version 2.9 enthält für 

Jedermann sichtbare Neuerungen in vielen Bereichen - wie auch an dieser komplett 

neuen Doku zu erkennen ist - aber auch viele interne Umbauten, die von außen nicht 

offensichtlich sind. 

Uns ist bewusst, dass es im Loksim viele Baustellen und Altlasten gibt, die besser 

früher als später erneuert werden müssen. Eine offensichtlich erforderliche Neuerung 

ist der Umstieg auf eine neue Graphikschnittstelle. Die von Loksim verwendete alte 

Schnittstelle kann moderne Hardware nicht zufriedenstellend ausnutzen und so bleibt 

die Bildrate auf neuen Systemen oftmals unter den Erwartungen zurück. Version 2.9 

ist der erste große Schritt für diesen notwendigen Umstieg: Die Verarbeitung 

sämtlicher in der Simulation dargestellten 3D-Objekte wurden von Grund auf neu 

entwickelt und erlaubt zukünftig den Umstieg auf neue Graphikschnittstellen. Für 

diesen Umstieg müssen jedoch noch Gleis-, Landschafts- und 2D-Darstellung 

umgebaut werden, daran wird aber teilweise schon jetzt gearbeitet. 

Version 2.9 ist deshalb ein klares Zeichen, dass der Loksim fit für die Zukunft 

gemacht wird und hoffentlich weiterhin viele Nutzer begeistern kann. Wir Entwickler 

würden uns freuen, denn die Arbeit am Loksim macht (fast immer) Spaß! An dieser 

Stelle sei erwähnt, dass wir uns immer über neue Entwickler freuen die am Loksim 

mitarbeiten wollen. Bei Interesse bitte einfach mit uns in Kontakt treten. 

Eine Neuerung mit der vermutlich nicht alle glücklich sein werden, ist der Wegfall der 

Windows XP-Kompatibilität. Wir wissen, dass einige Leute - auch Loksim-Nutzer ï 

immer noch mit Windows XP arbeiten. Wir haben die Entscheidung, den XP-Support 

aufzugeben, allerdings nicht ohne gute Gründe gefällt: 

> Auch wenn man beim Entwickeln eines Programms darauf achtet, möglichst 

unabhängig von bestimmten Eigenschaften unterschiedlicher Betriebssysteme 

zu bleiben, ist es trotzdem sehr wichtig, zumindest rudimentäre Tests auf allen 

unterstützten Betriebssystemen durchzuführen. Unter Windows XP, Vista, 7 

und 8 zu testen ist für ein Freizeit-Projekt mit einer Handvoll Entwicklern ein 

großer Zeitaufwand, den wir lieber in neue Funktionen und Verbesserungen 

investieren wollen. 

> Für den Endbenutzer ist dies vermutlich nicht immer so klar erkennbar, neue 

Betriebssystemversionen enthalten aber praktisch immer Verbesserungen und 

Erleichterungen für Anwendungsentwickler. Es geht nicht darum, dass das 

eine oder andere unter Windows XP gar nicht mehr möglich wäre, sondern die 

Entwicklung für neuere Versionen leichter ist und schneller von der Hand geht. 

Je älter ein Betriebssystem wird, desto öfter muss man für diese Version 
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umständlich eine andere Lösung entwickeln. Auch bei diesem Punkt sind wir 

der Ansicht, dass wir unsere Zeit besser investieren können. 

> Windows XP ist ein altes Betriebssystem und sollte aus diversen Gründen 

nicht mehr eingesetzt werden - zumindest nicht auf Systemen, die mit dem 

Internet verbunden sind oder über andere Wege (z.B. USB-Sticks) mit 

unbekannten Daten in Berührung kommen. Wir können und wollen niemanden 

zu einem Umstieg zwingen und sind auch kein "verlängerter Arm von 

Microsoft". Allerdings schließen wir uns aus technischer Sicht der Empfehlung, 

Windows XP nicht mehr einzusetzen, an. 

Wir hoffen unsere Entscheidung ist aus diesen Gründen nachvollziehbar und würden 

uns freuen XP-Nutzer "wiederzusehen", sobald sie auf eine neuere Windows-Version 

umgestiegen sind. Und schließlich spricht ja nichts dagegen, in der Zwischenzeit 

weiterhin Loksim 2.8.3 zu verwenden. 

Loksim3D ist ein Freeware-Projekt begeisterter Hobbyeisenbahner. Durch die Mithilfe 

und Unterstützung der Fans und einer aktiven Internetgemeinde wurde das 

Programm bis auf den heutigen Stand weiterentwickelt. 

Loksim3D simuliert die Tätigkeiten eines Triebfahrzeugführers während der Fahrt auf 

der Strecke, die Beachtung der Signale, die Bedienung der Sicherheitseinrichtung, 

den Halt an Bahnhöfen und Haltepunkten. Die Dinge, die Sie wissen müssen, um 

Ihre virtuellen Fahrgäste sicher, pünktlich und komfortabel ans Ziel zu bringen, 

werden in dieser Dokumentation erläutert. 

Die gesamte Bandbreite des Traumberufs Lokführer darzustellen, den viele von uns 

seit Kindesbeinen hegen, würde den Rahmen des Programms sprengen. Denn der 

Beruf als Triebfahrzeugführer ist weitaus härter und stressiger als viele denken. 

Verspätungen, Langsamfahrstellen oder andere Unregelmäßigkeiten, 

Wechselschichtdienst mit ständig wechselnden Dienstzeiten und auswärtige 

Übernachtungen verlangen einem alles ab, denn während der gesamten bis zu 

12stündigen Dienstzeit ist höchste Konzentration gefordert. Dazu kommt meist die 

Einsamkeit auf der Lok, all das sind Faktoren, die Familienleben und Freundschaften 

stark belasten, dennoch gibt es immer noch die Lokführer, die mit Leib und Seele 

dabei sind und vielleicht nur so die Belastungen überstehen. 

Sollten Sie nach einigen Fahrten im Simulator Lust bekommen, selbst einen Beitrag 

zur Entwicklung des Loksim3D zu leisten, haben Sie mit dem Download bereits den 

Loksim-Editor erhalten, der Ihnen die notwendigen Werkzeuge bietet, eigene 

Strecken oder Führerstände zu erstellen. 

So hoffen wir, dass Ihnen die neue Version 2.9 viel Freude bereitet und verbleiben 

mit einem 

Allzeit Hp1! 

Loksim3D Entwicklerteam, September 2014  
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Haftungsausschluss und Hinweise 

Für Schäden, welche durch die Nutzung des LokSim3D entstehen könnten, 

übernehmen die Autoren des LokSim3D keinerlei Haftung. 

Beim LokSim3D handelt es sich um ein komplexes Programm, bei dem eine absolute 

Fehlerfreiheit nicht garantiert werden kann. 

Der LokSim3D ist Freeware und darf kostenlos weitergegeben werden. 

Die kommerzielle Nutzung oder öffentliche Vorführung ist untersagt. 

PC-Fahrsimulationen und dazu gehörende Programme, wie der LokSim3D, dienen 

der Unterhaltung und sollen nur einen Einblick in die Arbeit des Lokführers geben. 

Da sie nicht ständig an die Regelwerke der Eisenbahnverkehrsunternehmen 

angepasst werden und technische oder betriebliche Sachverhalte vereinfacht 

dargestellt werden, sind die Simulationen zu Ausbildungszwecken nicht 

geeignet. 
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1 Schnelleinstieg 

Strg + R 

Strg + B 

H 

Strg + L 

NUM 7 

NUM + 

Strg + A 

Shift + L 

F11 

weißes T oder waagerechter weißer Balken am Signal 

T 

grüner Ring oder senkrechter grüner Balken am Signal 

Cursor rechts/Cursor links 

Cursor hoch/Cursor runter 

Leertaste 

I  
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2 Installation 

2.1 Systemvoraussetzungen 

Für die Demo2-Strecke sollte Ihr PC folgende Voraussetzungen erfüllen: 

Pentium IV oder vergleichbar 

1024MB 

ab Windows Vista 

etwa 100MB 

Für andere Strecken wird mehr Festplattenspeicher und je nach Detaillierungsgrad 

auch eine höhere Rechnerleistung benötigt. 

2.2 Installation 

Entpacken Sie die heruntergeladene ZIP-Datei und starten sie die EXE-Datei. Folgen 

Sie den Anweisungen des Installationsassistenten. Nach erfolgreicher Installation 

muss bei der portablen Version noch das Standard-Package von der Loksim-

Homepage installiert werden. Dazu dient der Loksim-PackageManager, der bei der 

Installation bereits als Standard-Programm für Loksim-Packages registriert wurde. 

Das Standard-Package für Loksim 2.9.1 enthält die Demo2-Strecke, die Standard-

Himmelsdarstellung und einen Führerstand der Baureihe 120. 

2.3 Installation weiterer Packages 

Sie können auf www.loksim.de oder auch auf den eigenen Seiten der AddOn-

Entwickler weitere Führerstände, Objekte oder Strecken herunterladen. Der 

PackageManager wird zur (De)installation von Loksim Packages verwendet. Loksim 

Packages besitzen im Normalfall die Dateiendung L3DPACK (teilweise auch ZIP). Im 

Normalfall wird beim Öffnen einer .l3dpack Datei automatisch der PackageManager 

gestartet. Ein Klick auf Installation starten startet die Installation. Wird ein Package 

nicht mehr benötigt, kann es im Tab Packages deinstallieren wieder von der 

Festplatte gelöscht werden. Dabei werden eventuelle Abhängigkeiten von anderen 

Packages beachtet und ausschließlich nicht mehr benötigte Dateien gelöscht. 

http://www.loksim.de/
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2.3.1 Funktionsweise des PackageManagers 

Bei jeder Installation protokolliert der PackageManager, welche Dateien installiert 

wurden. So kann er bestimmen, welche Dateien von welchen Packages benötigt 

werden. Bei der Deinstallation eines Packages werden jene Dateien gelöscht, die 

ansonsten von keinem Package mehr benötigt werden. Dateien die bereits im 

Loksim-Verzeichnis existieren, werden niemals gelöscht (es ist im Nachhinein nicht 

bestimmbar, welche Packages welche Dateien benötigen; bzw. welche Packages 

überhaupt installiert sind). Wie bisher werden bestehende Dateien in den Backup-

Ordner kopiert, falls sie bei einer Package-Installation überschrieben werden. Bei 

einer Deinstallation werden sämtliche gelöschten Dateien ebenfalls in den Backup 

Ordner verschoben. Bei der Deinstallation von Packages muss man sich im Klaren 

sein, dass nicht exakt der Zustand "vor der Installation" wiederhergestellt wird. 

Beispiel: Man installiert das Package A und dann B. Beide installieren die Datei X (im 

Package B ist die Datei X neuer). Bei der Deinstallation von Package B bleibt jedoch 

die Datei X, die bei der Installation von Package B kopiert wurde, zurück. Über die 

Optionen ist die Funktion Installation rückgängig machen aktivierbar. Im Gegensatz 

zur Deinstallation eines Package, kopiert diese Funktion die gesicherten 

überschriebenen Dateien aus dem Backup Verzeichnis zurück in das Loksim-

Verzeichnis. Jedoch ist diese Funktion immer nur für das zuletzt installierte Package 

anwendbar und nicht für früher installierte Packages. 

Achtung: Deinstallierte Packages können nicht wiederhergestellt werden! 

2.3.2 Deinstallation während der Installation 

Bei der Installation eines neuen Package können gleichzeitig ältere Packages 

deinstalliert werden. Die Motivation dahinter ist, dass es oftmals neuere Versionen 

von Packages gibt, in denen sich die Ordnerstrukturen ändern, manche Objekte nicht 

mehr gebraucht werden oder Duplikate gelöscht wurden. Installiert der Benutzer 

diese neue Version, bleiben jedoch die alten, nicht mehr benötigten Dateien, 

trotzdem im Loksim-Verzeichnis zurück. Bei Führerständen und Fahrplänen kann 

dies sogar zur Verwirrung des Benutzers führen, bei sämtlichen anderen Dateien 

bleiben unschöne Dateileichen im Loksim Verzeichnis. Wurde jedoch beim Erzeugen 

des Packages darauf geachtet, dass sämtliche nicht mehr benötigten Dateien bei der 

Installation der neuen Version gelöscht werden, gibt es solche Probleme nicht. 

Technisch betrachtet verhält sich die Deinstallation eines Packages während der 

Installation eines anderen Packages so, als würde man zuvor manuell die 

Deinstallation der älteren Packages vornehmen. Jedoch ist der Mechanismus etwas 

ausgewachsener, sodass wirklich nur jene Dateien gelöscht bzw. kopiert werden, bei 

denen es tatsächlich auch nötig ist. So sind in der Übersicht der installierten Dateien 

wirklich nur neuere Versionen zu sehen. 

Achtung: Bei dieser Art von Deinstallation ist es nicht möglich auszuwählen, welche 

Dateien exakt deinstalliert werden sollen. Packages werden hierbei ganz oder gar 

nicht deinstalliert. Außerdem bleibt das Prinzip erhalten, dass Deinstallationen nicht 
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rückgängig gemacht werden können! Weder über die Funktion Package 

deinstallieren, noch über Installation rückgängig machen. 

2.4 Deinstallation 

Zur Deinstallation rufen Sie über das Startmenü Start > (Alle) Programme > 

Loksim3D > Loksim3D entfernen die Deinstallationsroutine auf. Das 

Standardpackage und eventuell installierte AddOns werden von der Deinstallation 

nicht entfernt, daher sollten Sie das Installationsverzeichnis von Hand löschen. 
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3 Start der Simulation 

 

Nach dem Aufrufen der Loksim3D.exe erscheint die Auswahlmaske. Hier treffen Sie 

die Auswahl ihrer Strecke, des Führerstandes, der Fahrzeiten und des Wetters. 
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3.1 Optionen 

Über den Button Optionen am unteren Rand der Auswahlmaske können Sie die 

Darstellungsoptionen treffen. 

3.1.1 Darstellung 

Entfernung, bis zu der die 

Darstellung der Objekte erfolgt 

Entfernung, bis zu die Darstellung 

der Landschaft und weit sichtbarer 

Objekte erfolgt 

Nebel verdeckt das Ende der 

Sichtbarkeitsentfernung 

gibt an, welche Objekte angezeigt 

werden (sofern die Funktion vom 

Streckenersteller vorgesehen ist) 

Boden wird angezeigt 

Nach dem Laden der Simulation wird die Berechnung der kompletten Landschaft 

sofort gestartet und als Ladebalken angezeigt. 

Sofern die Landschaftsberechnung noch nicht abgeschlossen ist, wird sie im 

Hintergrund ausgeführt, solange der Zug steht. Dabei wird die Framerate sinken, das 

hat im Stand aber keine Auswirkung auf die 3D-Darstellung. 

in der oberen linken Ecke erscheint die Anzahl der Bilder pro Sekunde 

gibt an, wie schnell Objekte ausgeblendet werden, um die Framerate zu erhöhen, 

desto größer der Wert, desto früher werden die Objekte ausgeblendet 

der Führerstand wird nicht angezeigt 

Buchfahrplan- und Fahrplananzeige werden nicht dargestellt 
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Hier können Sie den Sichtwinkel aus dem Führerstand per Hand wählen [0-170]. 

Kann die Performance im Vollbildmodus unter Windows 8 erheblich verbessern, aber 

auch zu Bildfehlern führen, Tests auf dem eigenen System werden empfohlen. 

Allerdings werden Dialogboxen im Vollbildmodus im Hintergrund angezeigt und 

m¿ssen daher Ăblindñ bedient werden. 

gibt an, ob die Menüleiste am oberen Bildrand im Vollbildmodus angezeigt wird 

gibt an, ob überprüft werden soll, ob eine neue Version von Loksim3D bereit steht 

Anti-Aliasing einschalten 

lässt eine Anzeige von mehr als 256 Farben (8 Bit) zu 

Grafikdateien werden zwischengespeichert, um schneller geladen werden zu 

können. 

maximale Kantenlänge der Grafikdateien in der Simulation, bei größeren Dateien 

sinkt die Qualität 

legt fest, wie die Grafikdateien berechnet werden sollen 

  

 Sämtliche benötigten Grafikdateien werden in den Arbeitsspeicher geladen, 

 nachfolgende Ladevorgänge laufen schneller ab, solange der Arbeitsspeicher 

 ausreichend groß ist. Ist der Arbeitsspeicher voll, sinkt die Leistung stark ab. 

 Es werden nur die gerade sichtbaren Grafikdateien in den Arbeitsspeicher 

 geladen, Nach- und Neuladevorgänge erhöhen die Ladezeiten. 

Schnittstelle, die die 3D-Darstellung erzeugt. Bei einer Auflösung von mehr als 

2048x1536 Pixel kann es zu Problemen kommen. 

Bildgröße in Pixel: Breite x Höhe x Farbtiefe 
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übergibt die Buchfahrplan-Daten zur Darstellung an Zusi-Display 

3.1.2 Simulation 

gibt an, wie oft sich Signale in 

Haltlage befinden 

zeigt am oberen Bildrand 

Informationen bei Fehlbedienung 

an 

gibt ein erhöhtes Streckenlimit erst 

frei, wenn es vom gesamten Zug 

passiert wurde 

aktiviert die Sicherheitsfahrschaltung des Führerstandes 

aktiviert die induktive Zugsicherung des Führerstandes 

Geschwindigkeiten, die durch Hauptsignale vorgegeben werden, werden im 

Buchfahrplan nicht angezeigt 

bricht die Simulation ab, wenn ein Halt! zeigendes Signal überfahren wurde, 

Wiederaufnahme der Fahrt 1000m vor dem Signal ist möglich 

zusätzlich zur Standardtaste kann die Wegmessung, sofern vorhanden, auch über 

doppeltes Drücken der Sifataste aktiviert werden 

gibt die Schriftgröße in der Simulation an 

gibt an, alle wieviel Sekunden der Fahrtenschreiber die aktuellen Zugdaten 

(Geschwindigkeit, Fahr-/Bremsstufe, Zustand PZB/LZB) speichert 
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3.1.3 Sound 

gibt die Lautstärke der Fahr-

geräusche wie Rollen, Schienen-

stöße, etc. an 

gitb die Lautstärke der akustischen 

Melder wie Sifa oder PZB an 

gibt die Lautstärke der Motor-

geräusche und Lüfter an 

gibt die Lautstärke für Ansagen 

und Soundersounds an 

gibt die Lautstärke von Streckensounds an 

3.1.4 Tastentabelle 

Hier legen Sie die Standardtasten 

für sämtliche Funktionen fest. Mit 

einem Haken in der Spalte Shift 

bzw. Strg. legen Sie fest, ob zur 

Aktivierung der Funktion die 

entsprechende Taste bzw. beide 

Tasten zusätzlich gedrückt werden 

müssen. 
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3.1.5 Joystick 

Hier können Sie Ihren Joystick 

auswählen und die Achsen- und 

Tastenbelegung zuweisen. 

 

 

 

 

 

 

 

3.1.6 Maus 

Analog zum Joystick können hier 

die Maustasten belegt werden. 
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3.1.7 feste Tastenbelegung 

Hier werden Ihnen fest 

vorgegebene Tasten angezeigt, 

deren Belegung nicht geändert 

werden kann. 

 

 

 

 

 

 

 

3.1.8 Wetterbeeinflussung 

Hier können Sie Optionen 

bezüglich des Wetters treffen, 

wenn die klassische 

Himmelsdarstellung verwendet 

wird. 

es erfolgt keine Wetterbeein-

flussung 

das Wetter wird zufällig 

ausgewählt 

das Wetter wird entsprechend der 

aktuellen Jahreszeit ausgewählt 

Sie können das Wetter selbst auswählen 

geben Sie an, wie schön das Wetter ist 

geben Sie die Sichtweite an, die der Nebel zulässt, die maximale Sichtweite 

entspricht der unter Darstellung eingestellten Sichtweite Berge 
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3.1.9 Grafik-Effekte 

empfohlen 
Aktiviert das Überblenden 

mehrerer Wettertexturen für eine 

verbesserte Himmelsdarstellung. 
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3.2 Auswahl des Fahrplans 

 

Nachdem Sie alle nötigen Optionen getroffen haben, können Sie aus der 

Ordnerstruktur einen Fahrplan auswählen. Auf der rechten Seite werden Ihnen einige 

Informationen zu dem Fahrplan wie Zuggattung, Fahrtstrecke, Fahrzeiten und 

empfohlene Triebfahrzeuge sowie ein Vorschaubild angezeigt. Ist rechts neben dem 

Vorschaubild der Button Doku vorhanden, kann darüber die Dokumentation des 

Autors zur Strecke abgerufen werden. 

Hier kann die in den Darstellungsoptionen eingestellt Sichtweite individuell für den 

gewählten Fahrplan angepasst werden. Der Wert für Sichtweite und Sichtweite Berge 

wird dann mit dem entsprechenden Prozentsatz der in den Optionen eingestellten 

Werte angenommen. 

Mit Weiter > geht es zum nächsten Schritt. 
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3.3 Auswahl des Führerstandes 

 

Nach der Auswahl des Fahrplans wählen Sie den Führerstand aus, den Sie bedienen 

möchten. Ebenfalls erhalten Sie auf der rechten Seite Informationen, ein 

Vorschaubild und den Link zur Dokumentation. Mit < Zurück gelangen Sie zurück zur 

Fahrplanauswahl, mit Weiter > geht es zum nächsten Schritt. 
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3.4 Startbahnhof auswählen 

 

Wenn festgelegt wurde, welche Strecke mit welchem Fahrzeug befahren werden soll, 

wählen Sie aus, an welchem Bahnhof Ihre Fahrt beginnt, in der Liste sehen Sie alle 

Planhalte außer dem Zielbahnhof (von dort aus wäre die Fahrt auch nicht sehr lang). 

Mit < Zurück gelangen Sie zurück zur Fahrzeugauswahl, mit Weiter > geht es zum 

nächsten Schritt. 
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3.5 Abfahrtszeit auswählen 

 

Bestimmen Sie hier, zu welcher Uhrzeit Sie Ihre Fahrt aufnehmen möchten. Mit 

< Zurück gelangen Sie zurück zur Auswahl des Startbahnhofes, mit Weiter > geht es 

zum nächsten Schritt. 
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3.6 Wetter auswählen 

 

Geben Sie hier an, bei welchem Wetter Sie Ihre Fahrt durchführen möchten. Mit 

< Zurück gelangen Sie zurück zur Auswahl der Abfahrtszeit, mit Weiter > startet die 

Simulation. 
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4 Simulationsfahrt 

4.1 Vorbereitungen zur Abfahrt 

Nach dem Start der Simulation muss die 

Landschaft berechnet werden. Je nach den 

Einstellungen in den Optionen geschieht 

dies automatisch im Vorder- oder 

Hintergrund. Ist die Berechnung zur 

Abfahrtszeit noch nicht ausreichend 

fortgeschritten, sollten Sie per F8 im 

Vordergrund durchführen, da dann die Simulationszeit angehalten wird. 

 

Ist die Simulation komplett geladen, erscheint der Führerstand im abgerüsteten 

Zustand. Um die Fahrt aufnehmen zu können, müssen Sie das Fahrzeug aufrüsten. 

Bevor Sie das Fahrzeug aufrüsten, drücken Sie auf F7, 

damit erhalten Sie wichtige Informationen über die 

Zuglänge und die Bremseigenschaften des Zuges. 

Danach können Sie mit den Vorbereitungen zur Abfahrt 

beginnen. 

Strg + R 

Strg + B 














































































