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Vorwort

Herzlich Willkommen zur neuen Loksim-Version 2.9.2. Loksim-Kennern wird zuest
vermutlich der Versionssprung von 2.8.3 auf 2.9 auffallen. Wenn den
Versionsnummern auch nicht zu viel Aussagekraft gegeben werden sollte, haben wir
den Versionssprung mit einer gewissen Absicht gewahlt. Version 2.9 enthalt fur
Jedermann sichtbare Neuerungen in vielen Bereichen - wie auch an dieser komplett
neuen Doku zu erkennen ist - aber auch viele interne Umbauten, die von auf3en nicht
offensichtlich sind.

Uns ist bewusst, dass es im Loksim viele Baustellen und Altlasten gibt, die besser
friher als spater erneuert werden mussen. Eine offensichtlich erforderliche Neuerung
ist der Umstieg auf eine neue Graphikschnittstelle. Die von Loksim verwendete alte
Schnittstelle kann moderne Hardware nicht zufriedenstellend ausnutzen und so bleibt
die Bildrate auf neuen Systemen oftmals unter den Erwartungen zurick. Version 2.9
ist der erste groRe Schritt fir diesen notwendigen Umstieg: Die Verarbeitung
samtlicher in der Simulation dargestellten 3D-Objekte wurden von Grund auf neu
entwickelt und erlaubt zukinftig den Umstieg auf neue Graphikschnittstellen. Far
diesen Umstieg missen jedoch noch Gleis-, Landschafts- und 2D-Darstellung
umgebaut werden, daran wird aber teilweise schon jetzt gearbeitet.

Version 2.9 ist deshalb ein klares Zeichen, dass der Loksim fit fur die Zukunft
gemacht wird und hoffentlich weiterhin viele Nutzer begeistern kann. Wir Entwickler
wuirden uns freuen, denn die Arbeit am Loksim macht (fast immer) Spal3! An dieser
Stelle sei erwahnt, dass wir uns immer tber neue Entwickler freuen die am Loksim
mitarbeiten wollen. Bei Interesse bitte einfach mit uns in Kontakt treten.

Eine Neuerung mit der vermutlich nicht alle gliicklich sein werden, ist der Wegfall der
Windows XP-Kompatibilitat. Wir wissen, dass einige Leute - auch Loksim-Nutzer —
immer noch mit Windows XP arbeiten. Wir haben die Entscheidung, den XP-Support
aufzugeben, allerdings nicht ohne gute Griinde gefallt:

» Auch wenn man beim Entwickeln eines Programms darauf achtet, moglichst
unabhangig von bestimmten Eigenschaften unterschiedlicher Betriebssysteme
zu bleiben, ist es trotzdem sehr wichtig, zumindest rudimentare Tests auf allen
unterstitzten Betriebssystemen durchzufiihren. Unter Windows XP, Vista, 7
und 8 zu testen ist fur ein Freizeit-Projekt mit einer Handvoll Entwicklern ein
grolRer Zeitaufwand, den wir lieber in neue Funktionen und Verbesserungen
investieren wollen.

» Fur den Endbenutzer ist dies vermutlich nicht immer so klar erkennbar, neue
Betriebssystemversionen enthalten aber praktisch immer Verbesserungen und
Erleichterungen fir Anwendungsentwickler. Es geht nicht darum, dass das
eine oder andere unter Windows XP gar nicht mehr méglich wéare, sondern die
Entwicklung fur neuere Versionen leichter ist und schneller von der Hand geht.
Je Aalter ein Betriebssystem wird, desto o6fter muss man fir diese Version
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umstandlich eine andere Losung entwickeln. Auch bei diesem Punkt sind wir
der Ansicht, dass wir unsere Zeit besser investieren konnen.

» Windows XP ist ein altes Betriebssystem und sollte aus diversen Griinden
nicht mehr eingesetzt werden - zumindest nicht auf Systemen, die mit dem
Internet verbunden sind oder Uber andere Wege (z.B. USB-Sticks) mit
unbekannten Daten in Beriihrung kommen. Wir kénnen und wollen niemanden
zu einem Umstieg zwingen und sind auch kein "verlangerter Arm von
Microsoft". Allerdings schliel3en wir uns aus technischer Sicht der Empfehlung,
Windows XP nicht mehr einzusetzen, an.

Wir hoffen unsere Entscheidung ist aus diesen Griinden nachvollziehbar und wirden
uns freuen XP-Nutzer "wiederzusehen", sobald sie auf eine neuere Windows-Version
umgestiegen sind. Und schlief3lich spricht ja nichts dagegen, in der Zwischenzeit
weiterhin Loksim 2.8.3 zu verwenden.

Loksim3D ist ein Freeware-Projekt begeisterter Hobbyeisenbahner. Durch die Mithilfe
und Unterstitzung der Fans und einer aktiven Internetgemeinde wurde das
Programm bis auf den heutigen Stand weiterentwickelt.

Loksim3D simuliert die Tatigkeiten eines Triebfahrzeugfuhrers wahrend der Fahrt auf
der Strecke, die Beachtung der Signale, die Bedienung der Sicherheitseinrichtung,
den Halt an Bahnhofen und Haltepunkten. Die Dinge, die Sie wissen missen, um
Ilhre virtuellen Fahrgéste sicher, punktlich und komfortabel ans Ziel zu bringen,
werden in dieser Dokumentation erlautert.

Die gesamte Bandbreite des Traumberufs Lokfuhrer darzustellen, den viele von uns
seit Kindesbeinen hegen, wirde den Rahmen des Programms sprengen. Denn der
Beruf als Triebfahrzeugfuhrer ist weitaus harter und stressiger als viele denken.
Verspatungen, Langsamfahrstellen oder andere Unregelmaligkeiten,
Wechselschichtdienst mit standig wechselnden Dienstzeiten und auswartige
Ubernachtungen verlangen einem alles ab, denn wahrend der gesamten bis zu
12stindigen Dienstzeit ist hochste Konzentration gefordert. Dazu kommt meist die
Einsamkeit auf der Lok, all das sind Faktoren, die Familienleben und Freundschaften
stark belasten, dennoch gibt es immer noch die Lokfuhrer, die mit Leib und Seele
dabei sind und vielleicht nur so die Belastungen Utberstehen.

Sollten Sie nach einigen Fahrten im Simulator Lust bekommen, selbst einen Beitrag
zur Entwicklung des Loksim3D zu leisten, haben Sie mit dem Download bereits den
Loksim-Editor erhalten, der lhnen die notwendigen Werkzeuge bietet, eigene
Strecken oder Fuhrerstéande zu erstellen.

So hoffen wir, dass Ihnen die neue Version 2.9 viel Freude bereitet und verbleiben
mit einem

Allzeit Hp1!

Loksim3D Entwicklerteam, September 2014

Vv
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Haftungsausschiuss und Hinweise

Fur Schaden, welche durch die Nutzung des LokSim3D entstehen kodnnten,
Ubernehmen die Autoren des LokSim3D keinerlei Haftung.

Beim LokSim3D handelt es sich um ein komplexes Programm, bei dem eine absolute
Fehlerfreiheit nicht garantiert werden kann.

Der LokSim3D ist Freeware und darf kostenlos weitergegeben werden.
Die kommerzielle Nutzung oder offentliche Vorfuhrung ist untersagt.

PC-Fahrsimulationen und dazu gehérende Programme, wie der LokSim3D, dienen
der Unterhaltung und sollen nur einen Einblick in die Arbeit des Lokfuhrers geben.
Da sie nicht standig an die Regelwerke der Eisenbahnverkehrsunternehmen
angepasst werden und technische oder betriebliche Sachverhalte vereinfacht
dargestellt werden, sind die Simulationen zu Ausbildungszwecken nicht
geeignet.
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1 Schnelleinstieg

Richtungsschalter auf Vorwarts stellen
Strg + R

ggf. Stromabnehmer heben/Kraftstoffpumpe einschalten
Strg + B

Hauptschalter einlegen
H

Spitzenbeleuchtung einschalten
Strg + L

Bremse losen
NUM 7

Federspeicherbremse losen
NUM +

ggf. AFB zur einfacheren Steuerung einschalten
Strg + A

ggf. LZB/LVZ einschalten
Shift + L

ggf. Zeit auf Abfahrtszeit vorstellen
F11

ggf. TurschlieBauftrag abwarten
weilRes T oder waagerechter weil3er Balken am Signal

gof. SchlieBen der Tiiren
T

gof. Abfahrtsauftrag abwarten
gruner Ring oder senkrechter griner Balken am Signal

ggf. AFB-Geschwindigkeit vorwahlen
Cursor rechts/Cursor links

Schaltwerk aufschalten und Geschwindigkeit einhalten
Cursor hoch/Cursor runter

wahrend der Fahrt den Sifa bei Aufleuchten des Leuchtmelders betétigen
Leertaste

Indusi/PZB-Uberwachung beachten und ggf. Indusi/PZB-Wachsam betétigen
I
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2 Installation

2.1 Systemvoraussetzungen

Fur die Demo2-Strecke sollte Ihr PC folgende Voraussetzungen erfullen:

CPU
Pentium IV oder vergleichbar

RAM
1024MB

Betriebssystem
ab Windows Vista

Festplattenspeicher
etwa 100MB

Sonstiges
Fur andere Strecken wird mehr Festplattenspeicher und je nach Detaillierungsgrad

auch eine héhere Rechnerleistung bendétigt.

2.2 Installation

Entpacken Sie die heruntergeladene ZIP-Datei und starten sie die EXE-Datei. Folgen
Sie den Anweisungen des Installationsassistenten. Nach erfolgreicher Installation
muss bei der portablen Version noch das Standard-Package von der Loksim-
Homepage installiert werden. Dazu dient der Loksim-PackageManager, der bei der
Installation bereits als Standard-Programm fir Loksim-Packages registriert wurde.
Das Standard-Package fur Loksim 2.9.1 enthalt die Demo2-Strecke, die Standard-
Himmelsdarstellung und einen Fiuhrerstand der Baureihe 120.

2.3 Installation weiterer Packages

Sie konnen auf www.loksim.de oder auch auf den eigenen Seiten der AddOn-
Entwickler weitere Fihrerstande, Objekte oder Strecken herunterladen. Der
PackageManager wird zur (De)installation von Loksim Packages verwendet. Loksim
Packages besitzen im Normalfall die Dateiendung L3DPACK (teilweise auch ZIP). Im
Normalfall wird beim Offnen einer .I13dpack Datei automatisch der PackageManager
gestartet. Ein Klick auf Installation starten startet die Installation. Wird ein Package
nicht mehr bendtigt, kann es im Tab Packages deinstallieren wieder von der
Festplatte geloscht werden. Dabei werden eventuelle Abhangigkeiten von anderen
Packages beachtet und ausschlief3lich nicht mehr benotigte Dateien geldscht.
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2.3.1 Funktionsweise des PackageManagers

Bei jeder Installation protokolliert der PackageManager, welche Dateien installiert
wurden. So kann er bestimmen, welche Dateien von welchen Packages bendtigt
werden. Bei der Deinstallation eines Packages werden jene Dateien geldscht, die
ansonsten von keinem Package mehr benétigt werden. Dateien die bereits im
Loksim-Verzeichnis existieren, werden niemals geldscht (es ist im Nachhinein nicht
bestimmbar, welche Packages welche Dateien benotigen; bzw. welche Packages
Uberhaupt installiert sind). Wie bisher werden bestehende Dateien in den Backup-
Ordner kopiert, falls sie bei einer Package-Installation tberschrieben werden. Bei
einer Deinstallation werden samtliche geléschten Dateien ebenfalls in den Backup
Ordner verschoben. Bei der Deinstallation von Packages muss man sich im Klaren
sein, dass nicht exakt der Zustand "vor der Installation"” wiederhergestellt wird.
Beispiel: Man installiert das Package A und dann B. Beide installieren die Datei X (im
Package B ist die Datei X neuer). Bei der Deinstallation von Package B bleibt jedoch
die Datei X, die bei der Installation von Package B kopiert wurde, zuriick. Uber die
Optionen ist die Funktion Installation rickgangig machen aktivierbar. Im Gegensatz
zur Deinstallation eines Package, kopiert diese Funktion die gesicherten
Uberschriebenen Dateien aus dem Backup Verzeichnis zurick in das Loksim-
Verzeichnis. Jedoch ist diese Funktion immer nur fir das zuletzt installierte Package
anwendbar und nicht fur friher installierte Packages.

Achtung: Deinstallierte Packages kdénnen nicht wiederhergestellt werden!

2.3.2 Deinstallation wéhrend der Installation

Bei der Installation eines neuen Package konnen gleichzeitig &ltere Packages
deinstalliert werden. Die Motivation dahinter ist, dass es oftmals neuere Versionen
von Packages gibt, in denen sich die Ordnerstrukturen andern, manche Objekte nicht
mehr gebraucht werden oder Duplikate geléscht wurden. Installiert der Benutzer
diese neue Version, bleiben jedoch die alten, nicht mehr benétigten Dateien,
trotzdem im Loksim-Verzeichnis zuriick. Bei Fuhrerstanden und Fahrplanen kann
dies sogar zur Verwirrung des Benutzers fuhren, bei samtlichen anderen Dateien
bleiben unschone Dateileichen im Loksim Verzeichnis. Wurde jedoch beim Erzeugen
des Packages darauf geachtet, dass samtliche nicht mehr bendétigten Dateien bei der
Installation der neuen Version geldscht werden, gibt es solche Probleme nicht.
Technisch betrachtet verhélt sich die Deinstallation eines Packages wahrend der
Installation eines anderen Packages so, als wirde man zuvor manuell die
Deinstallation der alteren Packages vornehmen. Jedoch ist der Mechanismus etwas
ausgewachsener, sodass wirklich nur jene Dateien geléscht bzw. kopiert werden, bei
denen es tatsachlich auch nétig ist. So sind in der Ubersicht der installierten Dateien
wirklich nur neuere Versionen zu sehen.

Achtung: Bei dieser Art von Deinstallation ist es nicht moglich auszuwahlen, welche
Dateien exakt deinstalliert werden sollen. Packages werden hierbei ganz oder gar
nicht deinstalliert. AuRerdem bleibt das Prinzip erhalten, dass Deinstallationen nicht

3
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rickgangig gemacht werden konnen! Weder (Uber die Funktion Package
deinstallieren, noch tUber Installation riickgdngig machen.

2.4 Deinstallation

Zur Deinstallation rufen Sie Uber das Startmenu Start » (Alle) Programme »
Loksim3D » Loksim3D entfernen die Deinstallationsroutine auf. Das
Standardpackage und eventuell installierte AddOns werden von der Deinstallation
nicht entfernt, daher sollten Sie das Installationsverzeichnis von Hand l6schen.
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3 Start der Simulation

ioksim3d x|
lLoksim3D Version 2.9.3 g

Bitte Fahmplan auswahlen:

-
{:l AlexanderBs Fahrplane

-5 Affredw

&7 AndreasZ

{:l AndreasZ U-Bahn Emshaven

{:l Begatalbahn

{:l BergischesLand

r:l Dannyk

=53 Demo

{:l Demo2

-] Demo3

-0 Ex KBS 525

[#-{27 Fantasie OB

{:l Freudenstadt_Kinzigtal_Heckengaeu
{:l Gemeinschaftsstrecke

-2 Gleichstrom-5-Bahn

=57 Gérlitz-Zittau

-0 Géritz-Zittau 2014

{:l Hartmut -
b — _*I_I

Profil:  LokSim30D

Ober Loksim... | Cptionen | Package installieren | & Zurizk |Fertig Stellenl Beenden I Hiffe |

Nach dem Aufrufen der Loksim3D.exe erscheint die Auswahlmaske. Hier treffen Sie
die Auswahl ihrer Strecke, des Fihrerstandes, der Fahrzeiten und des Wetters.
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3.1 Optionen

Uber den Button Optionen am unteren Rand der Auswahlmaske konnen Sie die
Darstellungsoptionen treffen.

3.1.1 Darstellung

= Gjchtweite
s T e | s e | wee [ ws || Entfernung, bis zu der die
v [®m [ S —— Darstellung der Objekte erfolgt
T C e II; :::jze:den Texdurscache l6schen . .
Qualitat: |5: alles zeichnen (hdchste Stufe) j A — lﬁ Slchtwelte Berge
Loz Tetursharcin Entfernung, bis zu die Darstellung
Bl ¥ S O ST IAI\e Texturen laden und im Speicher halten iben'otigj . R
17 B stohendem Zug Landscha bershvon | i = der Landschaft und weit sichtbarer
™ Framerate anzeigen 3D-Treiber AMD Radeon HD £300 Series - .
Famirene:l:jeha ajsblanden (1=Standard): I™ | Stereansicht aktivieren ObJekte e rfOIgt
T |1_ weit sichtbare: l‘_ Ed:(;m;masung fiir Vollbikd
™ Fihrerstand ausblenden |152wansnx32 -
m ;u"t::n :nd ::l"\rp\dan ausblenden Zusi-Display Nebel
sowks: P I~ 2 Diiy vewenden Nebel verdeckt das Ende der
* Dbedeutet Sichtwinkel der gewahlten Lok verwenden & erver: 127 0 0 1 . .
S o l—p—l— — I Sichtbarkeitsentfernung
e Werhinden | Werbindung ienmen, I .
giltig nach den nachsten Programmstart. Q.ualltat . .
R T | gibt an, welche Objekte angezeigt
¥ prfen b e e Lok ern vt werden (sofern die Funktion vom
x| meee | e || Streckenersteller vorgesehen ist)

Landschaft zeichnen
Boden wird angezeigt

Beim Start Landschaftshberechnung sofort starten
Nach dem Laden der Simulation wird die Berechnung der kompletten Landschaft

sofort gestartet und als Ladebalken angezeigt.

Bei stehendem Zug Landschaft berechnen
Sofern die Landschaftsberechnung noch nicht abgeschlossen ist, wird sie im

Hintergrund ausgefiihrt, solange der Zug steht. Dabei wird die Framerate sinken, das
hat im Stand aber keine Auswirkung auf die 3D-Darstellung.

Framerate anzeigen
in der oberen linken Ecke erscheint die Anzahl der Bilder pro Sekunde

Faktoren Objekte ausblenden
gibt an, wie schnell Objekte ausgeblendet werden, um die Framerate zu erhéhen,

desto gréer der Wert, desto friiher werden die Objekte ausgeblendet

Fiihrerstand ausblenden
der Fuhrerstand wird nicht angezeigt

Buchfahrplan und Fahrplan ausblenden
Buchfahrplan- und Fahrplananzeige werden nicht dargestellt
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Sichtwinkel
Hier kdnnen Sie den Sichtwinkel aus dem Fuhrerstand per Hand wéhlen [0-170].

Windows 8 Vollbildmodus
Kann die Performance im Vollbildmodus unter Windows 8 erheblich verbessern, aber

auch zu Bildfehlern fihren, Tests auf dem eigenen System werden empfohlen.
Allerdings werden Dialogboxen im Vollbildmodus im Hintergrund angezeigt und
mussen daher ,blind“ bedient werden.

Menii im Vollbildmodus anzeigen
gibt an, ob die Menileiste am oberen Bildrand im Vollbildmodus angezeigt wird

priifen, ob eine neue Loksim-Version vorliegt
gibt an, ob Uberprift werden soll, ob eine neue Version von Loksim3D bereit steht

Texturen glatten (vermindert Flimmern)
Anti-Aliasing einschalten

Hohe Farbtiefe
lasst eine Anzeige von mehr als 256 Farben (8 Bit) zu

Cache verwenden
Grafikdateien werden zwischengespeichert, um schneller geladen werden zu

kdnnen.

maximale TexturgroBe
maximale Kantenlange der Grafikdateien in der Simulation, bei groReren Dateien

sinkt die Qualitat

Texturehandling
legt fest, wie die Grafikdateien berechnet werden sollen

In eigenem Thread laden

Alle Texturen laden und im Speicher halten (bendtigt viel Speicher)
Samtliche bendtigten Grafikdateien werden in den Arbeitsspeicher geladen,

nachfolgende Ladevorgénge laufen schneller ab, solange der Arbeitsspeicher
ausreichend groR3 ist. Ist der Arbeitsspeicher voll, sinkt die Leistung stark ab.

Texturen bei Bedarf laden und nicht im Speicher halten
Es werden nur die gerade sichtbaren Grafikdateien in den Arbeitsspeicher

geladen, Nach- und Neuladevorgadnge erhdhen die Ladezeiten.

3D Treiber
Schnittstelle, die die 3D-Darstellung erzeugt. Bei einer Auflosung von mehr als

2048x1536 Pixel kann es zu Problemen kommen.

Auflésung
Bildgrof3e in Pixel: Breite x HOhe x Farbtiefe
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Zusi-Display
Ubergibt die Buchfahrplan-Daten zur Darstellung an Zusi-Display

3.1.2 Simulation

| _>|<I Signalstellung
feste Tastenbelegun Wetterbesinflussun Grafil-Effekte - - - - .
Darstal\urs:g :  Smaton | Sound - | Tasleriabeﬂe | doystick | Maus g | bt an, wie Oft SIC h Si g n al e In
St Haltlage befinden
T e Ee T gl meistens geht alles gut
¥ Meldungen wie Geschwindigkeitsiiberschreitung, Schleudem, Tiren &ffnen, etc. anzeigen . . . .
I~ Zugtingebeim Seckerii brickschigen Meldungen wie  Geschwindigkeits-
J¥ | Wenn vorhanden Sicherheilsfahrachatung (Sifa, ..) akiiv. u berschreitun g, Schleudern , Tu ren
¥ Wenn vorhanden, induktive Zugsicherung (Indusi/PZB, .) aktiv. 6ﬂnen , etc . anzeigen
¥ Signalgeschwindigkeiten nie anzeigen (realistisch) . .
¥ Wenn rotes Signal Gberfahren, Programmende. Zelgt am Oberen Blldrand
7 Doppekiccaf SfaTose st Wegreserg Informationen bei Fehlbedienung
Schriftgrisse: m an

In welchen Zeitabstanden soll der Fahrtenschreiber
die Daten aufzeichnen : |10 Sekunden (I=keine Aufzeichnung)

Zuglange beim Streckenlimit beriick-
sichtigen
gibt ein erhdhtes Streckenlimit erst

frei, wenn es vom gesamten Zug
passiert wurde

OK | Mbrechen | Hile |

Wenn vorhanden,Sicherheitsfahrschaltung (Sifa, ...) aktiv.
aktiviert die Sicherheitsfahrschaltung des Fiuhrerstandes

Wenn vorhanden, induktive Zugsicherung (Indusi/PZB, ...) aktiv.
aktiviert die induktive Zugsicherung des Fuhrerstandes

Signalgeschwindigkeiten nie anzeigen (realistisch)
Geschwindigkeiten, die durch Hauptsignale vorgegeben werden, werden im

Buchfahrplan nicht angezeigt

Wenn rotes Signal tiberfahren, Programmende.
bricht die Simulation ab, wenn ein Halt! zeigendes Signal Uberfahren wurde,

Wiederaufnahme der Fahrt 1000m vor dem Signal ist moglich

Doppelklick auf Sifa-Taste startet Wegmessung
zusatzlich zur Standardtaste kann die Wegmessung, sofern vorhanden, auch tber

doppeltes Dricken der Sifataste aktiviert werden

SchriftgroBe
gibt die Schriftgréf3e in der Simulation an

Fahrtenschreiber
gibt an, alle wieviel Sekunden der Fahrtenschreiber die aktuellen Zugdaten

(Geschwindigkeit, Fahr-/Bremsstufe, Zustand PZB/LZB) speichert



Start der Simulation

Sound

3.1.3

5,
feste Tastenbelegung | Wetterbeeinflussung Grafik-Effekte |
Darstellung | Simulation Sound | Tastertabele | Joystick | Maus
Sound
Lautstarke (Fahrgerausche):
| 100
Lautstarke (Melder):
| 0z
Lautstarke (Motor}
| 100
Lautstarke (Ansagen):
J 100%
Lautstarie (Strecke):
| w0z
™~ Vor Sound-Positionienung stoppen (bei Soundireiberproblem)
OK | Abbrechen Hie |
3.1.4 Tastentabelle
x
feste Tastenbelegung Wetterbeeinflussung Grafik-Effekte |
Darstellung | Simulation | Sound Tastentabells I Joystick | Maus
Taste Shift Strg Taste Shift Sg _setze auf Vorbelegung
[SPAC [T I Tastefur die Sfa ~ Fahrsteuenung
[ [T [ Tastefirdie Indusi LEFT Taste fir die AFB/Leistung (
U ™ T Tastefir indusfrei RIGHT Taste fir die AFB/Leistung (=)
H [T [ Tastefir Indusibefehl DOWN [ I Taste fir Nullstellung
o W T Tastefir PZB/Indusi-Storschalter uP Taste fir die Stife (+)
H [T T Tastefir den Hauptschaker DOWN Taste fur die Stufe (3
R [~ ¥ Taste fiir den Richtungsschakter [~ Bremssteuening
L 7 ¥ Tastefir das Licht NUM 7 Taste fiir kpl. Bremsen l3sen
L m I Taste fir das Femlicht/Abblendiicht NUM 8 Taste fiir pneu. Bremsen lisen
L ¥ T Tastefirdie LZB / LVZ NUM 3 Taste fiir dyn. Bremsen lésen
P ™ T Tastefir die Piefe NUM 4 Taste fiir kpl. Bremsen halten
8 [ I Tastefirr die Glocke NUM 5 Taste fiir pneu._Bremsen halten
S [¥ I” Tastefirden 1. Sondersound NUM 6 Taste fiir dyn. Bremsen haken
B [~ ¥ Tastefirrden 2. Sondersound TITH] Taste fir kpl, Bremsen anlegen
H 7 T Tase fir nachster Hal NUM 2 Taste fir pneu. Bremsen anlegen
: F ": T A VIR 7D NUM 3 Taste fur dyn. Bremsen anlegen
v Taste fiir die AFB
NUM O Taste fiir Schnellb
B 7 |V Tastefir die VSol-AFE/LZ8 e —
+ Taste fiir Federspsicherbs
5 ™ T Tastefirdas Sanden m S T PedEpeetiEEs
= ™ 7 Tosto fir dan Zuglochistelier Tasts fiir Magnetschisnenbremse
B [ ¥ Taste fir den Pantograph (Biigel)
L ¥ ¥ Taste fir den Lifter ein/aus
m [ ¥ Taste Zuglangenzahler

Eingabe: A-Z, 0-9, ENTER, RETURN, SPACE, NUM 09, /,

Lautstarke (Fahrgerausche)
gibt die Lautstarke der Fahr-

gerausche wie Rollen, Schienen-
stol3e, etc. an

Lautstarke (Melder)
gitb die Lautstarke der akustischen

Melder wie Sifa oder PZB an

Lautstarke (Motor)
gibt die Lautstarke der Motor-

gerausche und Lufter an

Lautstarke (Ansagen)
gibt die Lautstarke fir Ansagen

und Soundersounds an

Hier legen Sie die Standardtasten
fur s&mtliche Funktionen fest. Mit
einem Haken in der Spalte Shift
bzw. Strg. legen Sie fest, ob zur
Aktivierung der Funktion die
entsprechende Taste bzw. beide
Tasten zusatzlich gedrtuckt werden
mussen.
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3.1.5

Joystick

x|
feste Tastenbelegung Wetterbeeinflussung | Grafik-Effekte |
Darstellung | Simulation | Sound | Tastertabele Joystick Maus
¥ Joystick aktiviersn
votandens oricks. [ -
Funktion fir die Achsen: Hauptachsen: Achze umkehren Rotationsachsen: Achse umkehren
X-Achse IW:kema Funktion x| T RXAchse |1 keine Funktion =
Yedehse: |1 keine Funktion x| © RYAdse: |1 ieine Funktion 2 |
Z-Achse IT'kema Funition j r RZ-Achse: |1 keine Funktion j -
Schubregler: | 1: kene Funktion =l
Funltion fiir die Buttons:
Button 1|1 keine Funktion || Bution 2 |1: keine Funktion j Button 3 |1 keine Funktion j
Button &[4 keine Furktion ¥ BUton 5t [1.keine Funidion v Buton & 1 ieine Funktion ¥
Button 7. |1:keine Funktion ﬂ Button &: |1:keine Furldion j Button 9. |1 keine Funktion j
Button 10: [1:keine Furktion x| Buton 11 [1: keine Funiion x| Bulton 12: 1 gine Funktion =
Button 13: |1: keine Funktion || Button 14 |1: keine Funktion j Button 15: |1 keine Funktion j
Button 16: [+ keine Funition | Button 17 [y; keine Funktion =] Button 18: [1:keine Funktion  v|
OK I Abbrechen Hiffe:
3.1.6 Maus
x4
feste Tastenbelegung Wetterbeeinflussung Grafik-Effekte |
Darstellung | Simulation | Sound | Tastentabelle | Joystick Maus
Furlktion fir die Maustasten:
linke Maustaste
Maustasteim Rad - |1 keine Funktion =l
rechte Maustaste : |1 keine Funktion j
Mausrad : |1 keine Funktion j
OK I Abbrechen Hiffe:

10

Hier konnen Sie lhren Joystick
auswahlen und die Achsen- und
Tastenbelegung zuweisen.

Analog zum Joystick kdnnen hier
die Maustasten belegt werden.
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3.1.7 feste Tastenbelegung

2 Hier werden lhnen fest
Darstelung | Simulation | Sound | Tastertabelle | Joystick | Maus | )
feste Tastenbelegung | Wettstbesilussung | Grafic Efekte vorgege bene Tasten an gezeigt,
Taste Funktion . .
— . deren Belegung nicht geandert
F2 Fahrtenschreiber ein/aus We rd e n kan n .
F4 Fahrzeitenheft ein/zus
F& Buchfahmlan/LA ein/aus
F6 Pusristung/Lokinfo ein/aus
Shift + F6 Auswertung zur Fahrt ein/aus
F7 Bremszettel ein/aus
& Landschaft vorausberechnen
F Zeitraffer ein/aus
F10 Windowmend aufiufen
F11 Abfahrtsauftrag aktiviersn
STRG +P Pause
Bild rurter Fahrtenschreiber zurick blattem
Bild hoch Fahrtenschreiber vor blattem
STRG+Mullstellung | L astabwurf, Fahrstufe 0 (AFB VZiel bleibt erhatten).
[ ok | Atbrechen Hife
3.1.8 Wetterbeeinflussung
= Hier kénnen Sie Optionen
Darstellung | Simulation l Sound | Tastertabelle | Joystick | Maus | . .
fote Tasterbelgun Wetetbesrfissung | Gt Efkte bezuglich des Wetters treffen,
|- Besinflussungsart . .
" nicht aktiv " aufdlig " nach Jahreszeit wenn d e kl aSSISCh e
o Himmelsdarstellung verwendet
blauer Fllimmel trib Wi rd .
i
[ ez (50 m) weit (10000 m) nicht aktiv
= es erfolgt keine Wetterbeein-
flussung
zufallig
das Wetter wird zufallig
ausgewahlt
nach Jahreszeit
das Wetter wird entsprechend der
o e | 1| aktuellen Jahreszeit ausgewdhlt

manuell
Sie kdnnen das Wetter selbst auswahlen

Himmel
geben Sie an, wie schon das Wetter ist

Nebel
geben Sie die Sichtweite an, die der Nebel zuladsst, die maximale Sichtweite
entspricht der unter Darstellung eingestellten Sichtweite Berge

11
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3.1.9 Grafik-Effekte

x i
- = Alpha-Blending-Effekte
Darstelng | Simulation | Sound | Tastertabelle | Joystick | Maus |
feste Tastenbelegung I Wetterbeeinflussung GrafikHifeide e m p f 0 h I e n

Alpha-Blending-Effekie
¥ Himme!

Aktiviert das Uberblenden
mehrerer Wettertexturen fir eine
verbesserte Himmelsdarstellung.

OK I Abbrechen Hiffe

12
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3.2 Auswahl des Fahrplans

x|

- . uuu;j;

Loksim3D Version2.93 2

Bitte Fahmplan auswahlen: RE Altenstein, Lichtenfeld, Budenheim, _:I
: Neustadt Zoo, Neustadt, Siegdorf, Hainfurt

{27 AlexanderBs Fahmplane _A_I Empfohlene Tfz: DABbuzfa_BR143_24

&£ AfredW oder BR 143

& (£ AndreasZ Haltestellenansagen optional

{7 AndreasZ U-Bahn Emshaven

@21 Bergischesland

-2 DannyK

{:l Demo

=-{Z3 Demo2 =l

. B3] Hainfurt-Altenstein

. [E] IR Altenstein-Hainfurt
- [Z] IR Hainfurt-Atenstein
B

- “[Z] RE Hainfut-Altenstein

. ®-{3] Hainfut-Bemheim

- @21 Hainfurt-Neustadt

- =33 ICE

D Neustadt-Altenstein

: {Z2 Neustadt-Bemheim

Q Demo3
= i i
Profil:  LokSim3D Anzahl 1 Angepasste Sichtweite (%) lwo
Uber Loksim... | Optionen | Package installieren | < ZUriek I Weiter > I Beenden | Hilfe |

Nachdem Sie alle noétigen Optionen getroffen haben, konnen Sie aus der
Ordnerstruktur einen Fahrplan auswahlen. Auf der rechten Seite werden lhnen einige
Informationen zu dem Fahrplan wie Zuggattung, Fahrtstrecke, Fahrzeiten und
empfohlene Triebfahrzeuge sowie ein Vorschaubild angezeigt. Ist rechts neben dem
Vorschaubild der Button Doku vorhanden, kann dartuber die Dokumentation des
Autors zur Strecke abgerufen werden.

Angepasste Sichtweite (%)
Hier kann die in den Darstellungsoptionen eingestellt Sichtweite individuell fir den

gewahlten Fahrplan angepasst werden. Der Wert fur Sichtweite und Sichtweite Berge
wird dann mit dem entsprechenden Prozentsatz der in den Optionen eingestellten
Werte angenommen.

Mit Weiter > geht es zum néchsten Schritt.

13
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3.3 Auswahl des Fiihrerstandes

x|
- = uuug;b
Loksim3D Version2.93 5
Bitte Lok auswahlen: OBB Rh 1012-Beta 5 A
_ Lok 1012 001-2
=-{Z3 E-Loks | Version 2.0
C B2 1012 far Loksim 3D ab Version 2.8.3
-1 1920 Auflosung Full HD
{ T Modus: SGP (Test), Vmax 230 km/h
1] 10120012 PZB 90/ LZB / AFB / Sfa Weg - Weg bzw. Zet - Zeit (v > 160 km/h)
{£2 1016
&1 BR 101 (c) Vorschaubild —
{3 BR 103 Erich Miadenovic
G BR110 (c) Fishrerstandsbild
-3 BR111 a 4
&1 BR112_114 Doku |
=51 BR 113 2
@-(C1] BR 118 e i
C1BR120 ‘
- BR139
{23 BR 140
-2 BR 141
{£1 BR 143
1 BR145
- BR 146
{3 BR 150
-1 BR 151
{£1 BR 155
{Z1 BR 156 :J Anzahl der Lok Sim-Einsatze: 4
a gefahrene Km: 1
Uber Loksim... | Optionen | Package installieren | < Zunick I Weiter > I Beenden I Hiffe |

Nach der Auswahl des Fahrplans wéhlen Sie den Fuhrerstand aus, den Sie bedienen
mdochten. Ebenfalls erhalten Sie auf der rechten Seite Informationen, ein
Vorschaubild und den Link zur Dokumentation. Mit < Zurlick gelangen Sie zuriick zur
Fahrplanauswahl, mit Weiter > geht es zum nachsten Schritt.

14
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3.4 Startbahnhof auswahlen

oksim3d x|
= . Loksing >

Loksim3D \Version2.93 5

Wan welchem Bahnhof mochten Sie starten:

Lichtenfeld Hp

Budenheim

Meustadt-Zoo Hp

Meustadt Hbf

Uber Loksim... | COptionen | Package installieren | < Zunick I Weiter = I Beenden | Hiffe |

Wenn festgelegt wurde, welche Strecke mit welchem Fahrzeug befahren werden soll,
wahlen Sie aus, an welchem Bahnhof lhre Fahrt beginnt, in der Liste sehen Sie alle
Planhalte auf3er dem Zielbahnhof (von dort aus ware die Fahrt auch nicht sehr lang).

Mit < Zuruck gelangen Sie zuriick zur Fahrzeugauswahl, mit Weiter > geht es zum
nachsten Schritt.

15
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3.5 Abfahrtszeit auswahlen

Loksim3D Version2.93  Z

Welche Abfahrtszeit?

10:2%
12:2%
14:25
16:25
18:25
20:25
22:25

Dber Loksim.. | Optionen |  Packageinstaliersn |  <Zuick [ Weter> |  Beenden | Hife |

Bestimmen Sie hier, zu welcher Uhrzeit Sie |hre Fahrt aufnehmen méchten. Mit
< Zuruick gelangen Sie zurtick zur Auswahl des Startbahnhofes, mit Weiter > geht es

zum néachsten Schritt.

16
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3.6 Wetter auswéhlen

Loksim3D Version 2.9.3 g

Bitte Wetter auswahlen:

£ Kassische Himmelsdarstellung
4E]| ufallige Auswahl
- [Z] Klarer Tag 1
=| Klarer Tag 2
Klarer Tag 3
- [£] Heiterer Tag 1
- [Z] Heiterer Tag 2
- [£] Heiterer Tag 3
=| Heiterer Tag 4
Heiterer Tag b
Dliesiger Tag 1
Mebeliger Tag 1
Stomischer Tag 1

Dber Loksim.. | Optionen |  Packageinstaliersn |  <Zuick [ Weter> |  Beenden | Hife |

Geben Sie hier an, bei welchem Wetter Sie lhre Fahrt durchfihren méchten. Mit

< Zuruck gelangen Sie zuriick zur Auswahl der Abfahrtszeit, mit Weiter > startet die
Simulation.

17
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4 Simulationsfahrt

4.1 Vorbereitungen zur Abfahrt

x|| Nach dem Start der Simulation muss die
Landschaft berechnet werden. Je nach den

Landschaft wird berechnet... Einstellungen in den Optionen geschieht

|i dies automatisch im  Vorder- oder

| =500 m Hintergrund. Ist die Berechnung zur
Abfahrtszeit noch nicht ausreichend

fortgeschritten, sollten Sie per F8 im

Vordergrund durchfiihren, da dann die Simulationszeit angehalten wird.

-l

Ist die Simulation komplett geladen, erscheint der Fuhrerstand im abgeristeten
Zustand. Um die Fahrt aufnehmen zu kénnen, missen Sie das Fahrzeug aufristen.

Bevor Sie das Fahrzeug aufristen, driicken Sie auf F7, mmmmﬁm[gﬁmmswzetteljg

damit erhalten Sie wichtige Informationen Uber die == semomsus = sz
Zuglange und die Bremseigenschaften des Zuges.

Danach konnen Sie mit den Vorbereitungen zur Abfahrt

beginnen. e
Wagenmggewicht 186t
Richtungsschalter einlegen Semsmnes -
Strg + R Em e L= _%%6a  t
Eremagerint der Lok .t
Stromabnehmer heben bzw. Kraftstoffpumpe einschalten P
Strg + B ::::.:m::& ::izz:t_jma_iag___%
QL.J& q{ﬂem

18
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Hauptschalter einschalten

H
Spitzenbeleuchtung einschalten
Strg+L
gof. Automatische Fahr- und Bremssteuerung (AFB) einschalten
Strg + A
gof. Linienzugbeeinflussung (LZB/LVZ) einschalten
Shift + L
Federspeicherbremse losen
NUM +
Acl),l%_rnqutungm( Info E%b Mit F6 erhalten Sie nun Informationen iiber
installierte N eunigen + bremsen. = .
g:mm;n;d:fnunamuusneuunusmanm -~ den Zustand der Bedienelemente.
aup alter
@ Richtungsschalter WVorwarls
O oo scnahunt o Voo i GH . . Hatdas Fahrzeug eine Haltebremse, kdnnen
8;ugsimemngssyslem: Indusi PZB 90 Z;’:;t)rei:snl:l-lierl o Sle berelts dle
aktives Indusiprogramm 0 (R) gebremst.
@ sifa- (BB Kombi WwZZ .-
O Zusiaregelung: vorhanden (keine Umschaltung) o Bremsen losen.
O Spitzenlicht (Kombihebel) N U M 7
. Femlicht vorhanden
@Tiirnﬂhli 5 i - . . .
@ Tunemegelung vomanden Da die Haltebremse erst gelost wird, wenn
L. Tustand derBremsen alle anderen technischen Bedingungen zur
e *  Abfahrt (Hauptschalter eingeschaltet, Tiren

@ Speicherbremse
@ Haltebremse

geschlossen, Federspeicher-,  Druckluft,
vorh. Bremssteuerung: dy;n,‘Br‘em‘.-‘;r:téuemng mit den Tasten 0-9 M ag netSChIene n - u nd e | e ktrOdyn am ISChe
i e 20 ki Bremse gel6st) erfullt sind, bleibt der Zug
gegen Abrollen im Gefélle gesichert.

Fahrzeitenheft %

Haben Sie nun alle Vorbereitungen getroffen,
heil3t es, auf die Abfahrtszeit bzw. den

Es ist kein Zugpersonal vorhanden!

Pos. Halt Ank fAbfahrt . .
Tarschliel3- und Abfahrauftrag zu warten.

B Gt v e , } o . o

6.6 Budenheim 08:37 0839 Mit F4 konnen Sie sich einen Uberblick Uber
1.1 Meustadi-Zoo Hp 08:44 0845 i

%67 Oboringonti 0848 ggggg Ihren Fahrplan verschaffen unq mit F5 dgn
T v ey kompletten Buchfahrplan einsehen (im
Gl 0oos 2 Fuhrerstand wird nur der nachste Abschnitt

angezeigt).

Sollte dann immer noch ausreichend Zeit bis
zur Abfahrt sein, kdnnen Sie Uber F9 den
Zeitraffer aktivieren, damit lauft die Zeit in
vierfacher Geschwindigkeit, oder Sie driicken
F11 und springen damit zur Abfahrtszeit.

Achtung: Mit F11 springen Sie auf zwei
Sekunden vor die Abfahrtszeit, die eventuell
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einberechnete Zeit zum SchlieRen der Tiren vor der Abfahrt wird dabei nicht
berlicksichtigt!

4.2 Aufnahme der Fahrt

Ist die Abfahrtszeit herangekommen und der Fahrgastwechsel beendet, erhalten Sie
den Auftrag zum Turen schliel3en, oder fuhren dies, je nach Abfertigungsverfahren
selbst durch. TurschlieRauftrage kénnen Ihnen durch Pfeifen, mindlichen Auftrag per
Funk oder optisch am Signal (wei3es T
oder waagerechter weil3er Balken)
Ubermittelt werden. Wird lhnen Kkein
TurschlieBauftrag Gbermittelt, gilt der
Abfahrauftrag gleichzeitig als Auftrag zum
Tudren schlieBen. Fahren Sie einen
Guterzug, brauchen Sie natlrlich keine
Tlren zu schliel3en.

Tiiren schlieBen
T

Wenn lhre Tiren geschlossen sind und
Sie den Abfahrauftrag erhalten haben,
kénnen Sie lhre Fahrt aufnehmen. Der
Abfahrauftrag kann ebenfalls per Pfiff,
mundlich Uber Funk oder als griiner Kreis
oder senkrechter griner Balken am
Signal Ubermittelt werden.

Falls Sie die AFB eingeschaltet haben, oder sie dauerhaft eingeschaltet ist, wahlen
Sie nun die gewiunschte Geschwindigkeit vor.

AFB-Geschwindigkeit vorwahlen
AFB mit Zugkraftsteller: Cursor rechts/Cursor links

AFB ohne Zugkraftsteller: Cursor hoch/Cursor runter

Fahrstufe/Zugkraft wahlen
Cursor hoch/Cursor runter

Tipp: Achten Sie darauf, die Fahrstufen nicht zu schnell aufzuschalten, sonst kann
es passieren, dass die Rader lhres Fahrzeugs durchdrehen (schleudern) oder der
Hauptschalter (Starkstromsicherung des Motorenstromkreises) auslost. Einige
Fahrzeuge haben Uberwachungseinrichtungen, die dies verhindern, in dem die
Fahrstufen entsprechend langsam nachgeschaltet werden.
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4.3 Wihrend der Fahrt

Nun sollte sich lIhr Zug in Bewegung setzen. Wahrend der Fahrt gilt es, mehrere
Zugsicherungssysteme zu bedienen, diese werden im nachsten Kapitel erlautert.
Sind Sie bereits mit der Bedienung von Sifa, Indusi/PZB und LZB vertraut (und lhr
Zug wurde nicht sofort bei 45 km/h zwangsgebremst), kdénnen Sie direkt hier
weiterlesen und das Kapitel Gber die Zugsicherung ignorieren.

4.4 Anhalten des Zuges

Wenn Sie lhren Zug in Bewegung gesetzt und alle Zugsicherungssysteme richtig
bedient und damit Zwangsbremsungen vermieden haben, werden Sie irgendwann
den nachsten Halt erreichen. Natlrlich missen Sie dann lhren Zug anhalten, damit
Reisende zusteigen kdnnen. Dafur stehen Ihnen zwei Bremssysteme zur Verfligung.

4.4.1 Druckluftbremse

Die Druckluftoremse ist die Sicherheitsbremse des Zuges. Sie lasst sich immer
bedienen, wirkt auf den gesamten Zugverband und wird bei ungewollten
Zugtrennungen automatisch aktiviert. Sie besteht im Groben aus drei Komponenten.

4.4.1.1 Hauptiuftleitung (HLL)

Die HLL versorgt den gesamten Zugverband mit Druckluft und fullt alle
Hilfsluftbehalter. lhr Druck wird Uber die Tasten NUM 2 und NUM 8 gesteuert. Mit
NUM 2 wird der Druck in der HLL je nach Fihrerstand stufenweise oder
kontinuierlich gesenkt, mit NUM 8 wird die HLL stufenweise oder kontinuierlich
gefallt. Mit NUMO wird die HLL schlagartig komplett entleert (Schnelloremsung). Die
Hauptluftleitung hat einen Druck von 0-5bar.

4.4.1.2 Steuerventil

Das Steuerventil ist das wichtigste Bindeglied zwischen der HLL und den
Bremszylindern. Das Steuerventil erkennt eine Druck&dnderung der HLL und reagiert
entsprechend. Sinkt der Druck in der HLL, lasst das Steuerventil Luft aus den
Hilfsluftbehaltern in die Bremszylinder. Das heif3t, ein Druckabfall in der HLL fuhrt zur
Fullung der Bremszylinder und damit zur Bremswirkung. Steigt der Druck in der HLL
wieder an, lasst das Steuerventil entsprechend Luft aus den Bremszylindern heraus,
das Steuerventil arbeitet zeitverzogert, das heif3t, die Brems- und Losewirkung erfolgt
nicht sofort bei Bedienung der NUM-Tasten.

4.4.1.3 Bremszylinder

Die Bremszylinder werden tber das Steuerventil aus den Hilfsluftbehaltern gespeist.
Bei einem HLL-Druck von 3,5 bar oder weniger sind die Bremszylinder bereits
maximal mit Luft gefillt. Wird die HLL nach einer Schnelloremsung wieder gefillt,
beginnt der Losevorgang erst bei einem Druck Uber 3,5 bar.
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Druckluftbremse anlegen
NUM 2

Druckluftbremse losen
NUM 8

Bremsdruck halten (stufenlose Steuerung)
NUM 4, NUM 5

Tipp: Erfahrene Lokfuhrer I6sen die Druckluftoremse kurz vor dem Stillstand wieder
an, damit im Moment des Stillstandes nicht mehr der volle Bremszylinderdruck
anliegt und der (virtuelle) Anhalteruck vermindert wird.

4.4.2 elektrodynamische Bremse

Die elektrodynamische Bremse ist eine Komfortbremse, die verschleif3frei wirkt und
sofort reagiert. Sie wirkt ber Umsteuerung der Fahrmotoren als Generatoren, der
erzeugte Strom wird Uber Widerstdnde verbrannt, bzw. in die Oberleitung oder
Stromschiene zurlickgespeist. Die elektrodynamische Bremse kann daher nur auf
Fahrzeuge wirken, die motorisiert sind, also Loks und Triebwagen, nicht aber auf
antriebslose Personen- oder Guterwagen. Aul3erdem sinkt ihre Bremskraft mit der
Fahrgeschwindigkeit, unter 5km/h erreicht sie im Loksim keine Wirkung mehr. Sie
wird stufenweise angelegt und gel6st, die Anzahl der Stufen ist dabei abhangig vom
Fiuhrerstand.

elektrodynamische Bremse anlegen
NUM 3

elektrodynamische Bremse losen
NUM 9

Beide Bremssysteme kdnnen mit einer Tastenbedienung stufenweise gleichzeitig
angelegt und gel6st werden.

elektrodynamische und Druckluftbremse anlegen
NUM 1

elektrodynamische und Druckluftbremse losen
NUM 7

Tipp: Einige Fahrzeuge besitzen eine Haltebremse, die unterhalb einer bestimmten
Geschwindigkeit automatisch angelegt wird. Damit ist es bei ausreichender
Bremskraft der elektrodynamischen Bremse mdglich, den gesamten Bremsvorgang
ohne Bedienung der Druckluftoremse durchzufihren.
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5 Bedienung der Zugsicherungssyteme

5.1 Sicherheitsfahrschalter (Sifa/TB)

Der Sicherheitsfahrschalter  soll  kontinuierlich  die  Fahrtichtigkeit  des
Triebfahrzeugfuhrers Uberwachen. In der Realitat wird dabei ein Pedal oder Taster
festgehalten, der eventuell nach einer bestimmten Zeit oder Strecke kurz losgelassen
werden muss. Im Loksim3D wird diese reale Funktion derzeit nur Gber die Joystick-
Steuerung unterstitzt, bei der Standard-Steuerung Uber Tastatur ist die Bedienung
genau anders herum: Die Sifataste muss kurz gedrickt und dann wieder losgelassen
werden.

Taste fiir Sifa
Leertaste

Dass Sie die Sifataste betatigen mussen, wird Ihnen in der Regel erst durch einen
Leuchtmelder im Fuhrerstand angezeigt, missachten Sie diesen folgt zusatzlich eine
akustische Meldung, sollten Sie darauf auch nicht reagieren, wird der Zug
zwangsgebremst. Die Zwangsbremsung heben Sie durch Betatigen der Sifataste auf.

Die Information Uber das installierte Sifasystem lhres Triebfahrzeugs erhalten Sie
gaf. im Informationstext bei der Auswahl des Fuhrerstandes. Es kann auch sein, dass
gar kein Sifa installiert ist.

5.1.1 Besonderheiten

5.1.1.1 tschechische Sifa TB

Bei der tschechischen Sifa und erfolgt bereits bei der optischen Meldung zeitgleich
als akustische Meldung ein Summer, die Betatigung der Bremse gilt auch als
Betatigung des Sifatasters. Die TB arbeitet mit der tschechischen Indusi LVZ
zusammen, die Betatigung muss erfolgen, wenn der blaue Leuchtmelder erlischt.

5.1.1.2 dsterreichische Sifa

Bei einigen Osterreichischen Fahrzeugen ertont zusammen mit dem Leuchtmelder
bereits ein Summer.

5.1.1.3 Schweizer Sifa

Bei den Schweizer Systemen gilt die Betatigung von Bremsen, Zugkraft und AFB
auch als Betatigung der Sifataste.
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5.1.1.4 Dauer-Sifa

Besitzt das Triebfahrzeug einen Dauer-Sifa, muss die Sifataste dauerhaft wahrend
der Fahrt gedruckt werden.

Achtunqg: Der Dauer-Sifa ist derzeit fehlerhaft und lasst sich mit Tastatur nicht richtig
bedienen!

Tipp: Eine detaillierte Beschreibung der Uberwachungszeiten und -strecken der Sifa-
Systeme findet sich in der Dokumentation fur den Loksim-Editor.

5.2 induktive Zugsicherung/punktformige Zugbeeinflussung
(Indusi/PZB)

Die Indusi hat die Aufgabe, den Zug auch von auf3en beeinflussen zu kénnen, wenn
er sich Gefahrenpunkten nahert. Dabei wird Uberwacht, ob der Triebfahrzeugfihrer
auf die Signalisierung reagiert und dabei die Geschwindigkeit ausreichend reduziert.

5.2.1 deutsche Indusisysteme

Die in Deutschland eingesetzten Systeme
zur induktiven Zugsicherung bzw.
punktformigen Zugbeeinflussung
Ubertragen ihre Daten Uber fest am Gleis _
montierte  Magnetspulen  verschiedener
Frequenzen Uber einen Empfanger am '
ersten Drehgestell des Fahrzeugs an die
Rechnereinheit im Fahrzeug. Im Loksim3D |
wurden die Systeme 160, 180 (Indusi mit
LZB-Anlage), PZ80 und PZB90 umgesetzt.
Jeder Zugverband wird in eine von drei
Zugarten eingeteilt, die abhangig vom Bremsvermégen des Zuges ist. Dazu missen
die sogenannten Bremshundertstel des Zuges berechnet werden, diese entsprechen
dem prozentualen Anteil des Bremsgewichts vom Zuggewicht. Informationen Uber
Bremsgewicht, Zuggewicht, Bremshundertstel und Zugart kénnen mit F7 aufgerufen
werden. Mit der Uberwachung durch die Indusi darf eine Geschwindigkeit von
maximal 160km/h gefahren werden.

Alle vier Systeme sind dreistufig aufgebaut und unterscheiden sich nur in Details der
Fahrgeschwindigkeiten und Uberwachungskurven. Die Beeinflussung erfolgt tber
Magnetspulen verschiedener Frequenzen und nur dann, wenn diese aktiv (d.h.
spannungslos!) sind. Ist eine Beeinflussung nicht nétig, wird die Magnetspule mit
Spannung versorgt, dadurch &ndert sich ihr Magnetfeld und der Empféanger am Zug
nimmt keine Beeinflussung wahr.
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5.2.1.1 Uberwachungsstufen

5.2.1.1.1 1000Hz-Magnet

Stufe 1 der Beeinflussung erfolgt an Vorsignalen oder an der Ankindigung von
Langsamfahrstellen beim Wechsel von bestimmten Geschwindigkeitsbereichen. An
Vorsignalen sind 1000Hz-Magnete nur dann aktiv, wenn es sich in der Warnstellung
befindet (Halt! erwarten, Langsamfahrt erwarten, bei Ks-Signalen 90 oder weniger
erwarten), bei der Ankindigung von Langsamfahrstellen immer. Bei der Vorbeifahrt
an einem aktiven 1000Hz-Magneten muss innerhalb von 4s die Indusi-
Wachsamtaste betatigt werden.

Indusi-Wachsamtaste
|

Damit beginnt das Uberwachungsprogramm, der gelbe Leuchtmelder leuchtet auf,
innerhalb einer vorgegebenen Zeit, muss der Zug bis unter eine bestimmte
Geschwindigkeit (dazu spater mehr) abgebremst werden. Nach einer bestimmten
Strecke erlischt der gelbe Leuchtmelder, ab diesem Zeitpunkt kann man sich aus der
Uberwachung befreien und wieder schneller fahren. Die Uberwachung lauft aber im
Hintergrund noch eine gewisse Strecke weiter, wird innerhalb dieser Strecke eine
erneute Beeinflussung ausgel6st, erfolgt sofort eine Zwangsbremsung, weil man sich
unerlaubt befreit hat.

Indusi-Freitaste (Befreiung aus Uberwachung und Zwangsbremsung)
U

5.2.1.1.2 500Hz-Magnet

Stufe 2 der Beeinflussung befindet sich zwischen Vor- und Hauptsignal. Der 500Hz-
Magnet ist nur aktiv, wenn das folgende Hauptsignal eine Geschwindigkeit von
30km/h oder weniger (im Gebiet der ehemaligen Deutschen Reichsbahn 40km/h
oder weniger) anzeigt, beim Uberfahren des Magneten erlischt der gelbe
Leuchtmelder und der rote Leuchtmelder leuchtet auf. In dem Fall muss der Zug
bereits am Magnet eine bestimmte Geschwindigkeit unterschreiten und innerhalb
einer bestimmten Strecke nochmals eine bestimmte Geschwindigkeit unterschreiten.
Ist dieser Magnet nicht aktiv, darf sich aus der 1000Hz-Uberwachung befreit werden,
sofern nicht innerhalb der Uberwachung im Hintergrund noch eine weitere
Beeinflussung folgt.

5.2.1.1.3 2000Hz-Magnet

Die letzte Stufe der Beeinflussung ist der 2000Hz-Magnet, er liegt direkt am
Hauptsignal und ist dann aktiv, wenn das Signal Halt! zeigt, in diesem Fall erfolgt
sofort eine Zwangsbremsung. Soll an einem aktiven 2000Hz-Magneten
vorbeigefahren werden, weil das Signal beispielsweise gestort ist, muss die
Befehlstaste bei der Vorbeifahrt betatigt werden.

Indusi-Befehlstaste (Befreiung aus Uberwachung und Zwangsbremsung)
z
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Je nach Bauart muss die Taste gedriickt gehalten werden oder je einmal zum Ein-
und Ausschalten der Uberbriickung gedriickt werden.

5.2.1.2 Indusi der Deutschen Bundesbahn und Deutschen Bahn AG

Bei der Deutschen Bundesbahn kamen die 160 und die 180 zum Einsatz, nach 1990
wurde die Software angepasst und das System fortan als PZB90 bezeichnet. Im
Folgenden werden die Betriebszustande gezeigt und kurz erklart. Die Funktionsweise
der Systeme 160, 180 und PZB90 ist nahezu identisch, sie unterscheiden sich
hauptsachlich durch die Prufgeschwindigkeiten auf den blauen Meldelampen und die
entsprechenden Uberwachungskurven.

Meldelampen

60 75 95
oo

65, 75, 95
Geschwindigkeitsmelder, Zahlenwerte kdnnen je nach Indusi-Version abweichen

Befehl 40
Melder fur die gewollte Vorbeifahrt an aktiven 2000Hz-Magneten

500Hz, 1000Hz
Beeinflussungsmelder

Startprogramm

60 79595
Befehl

1000
Hz

f

0

» zwei blaue Melder blinken abwechselnd

» ab 45km/h wird eine Zwangsbremsung ausgelost

» Befreiung mit Taste U mdglich

» Befreiung darf nur vorgenommen werden, wenn innerhalb der ersten 550m
nach der Abfahrt kein aktiver Gleismagnet folgt
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Betriebsprogramm

60 /5 95

Befehl

» ein blauer Melder leuchtet, dieser gibt die Zugart an

» links: untere Zugart, mitte: mittlere Zugart, rechts: obere Zugart
» untere Zugart Vmax 105km/h

» mittlere Zugart Vimax 125km/h

» obere Zugart Vimax 165km/h,

aktive 1000Hz-Uberwachung
Nach der Betatigung der Indusi-Wachsamtaste an einem aktiven 1000Hz-Magneten,

wechselt die Indusi in die 1000Hz-Uberwachung.

15 95

60
Befehl 1000

» der 1000Hz-Melder leuchtet, ein blauer Melder blinkt
» die Geschwindigkeit muss unter den angezeigten Wert reduziert werden

Wird die Geschwindigkeit nicht innerhalb einer vorgegebenen Zeit unterschritten oder
danach wieder uberschritten, erfolgt eine Zwangsbremsung. Die Geschwindigkeit
wird solange Uberwacht, wie ein blauer Leuchtmelder blinkt. Die 1000Hz-
Uberwachung ist fir 750m im Vordergrund aktiv, wahrend dieser Strecke ist eine
Befreiung nicht moglich.
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restriktive 1000Hz-Uberwachung
Befindet sich der Zug in Schleichfahrt oder halt an wechselt die Indusi wéhrend einer

aktiven 1000Hz-Beeinflussung in die restriktive Uberwachung.

7595

60
Befehl 1000

» zwei blaue Melder blinken abwechselnd
» ab 45km/h wird eine Zwangsbremsung ausgelost
» eine Befreiung ist nicht moglich, solange der 1000Hz-Melder leuchtet

aktive 500Hz-Uberwachung
Nach der Vorbeifahrt an einem aktiven 500Hz-Magneten, wechselt die Indusi in die

500Hz-Uberwachung. Am 500Hz-Magneten muss bereits eine bestimmte
Geschwindigkeit unterschritten werden.

60 73 95

Befehl
40

» der 500Hz-Melder leuchtet, ein blauer Melder blinkt
» die Geschwindigkeit muss weiter reduziert werden

Am 500Hz-Magneten wird bereits die Einhaltung einer bestimmten Geschwindigkeit
Uberwacht, bei der PZB90 muss die Geschwindigkeit in den folgenden 153m weiter
reduziert werden. Die 500Hz-Uberwachung ist fiir 250m aktiv.
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restriktive 500Hz-Uberwachung
Fahrt der Zug langer als 15s langsamer als 10km/h, wechselt die Indusi wahrend

einer aktiven 500Hz-Beeinflussung in die restriktive Uberwachung.

60 7595

Befehl
40

» zwei blaue Melder blinken abwechselnd
» ab 25km/h wird eine Zwangsbremsung ausgelost
» eine Befreiung ist nicht moglich, solange der 500Hz-Melder leuchtet

Nach Ablauf einer Strecke von 750m nach einer 1000Hz-Beeinflussung wechselt die
Uberwachung fur 550m in die passive Phase.

passive 1000Hz-Uberwachung

75 95

60
Befehl 1000

» ein blauer Melder blinkt
» die angezeigte Geschwindigkeit darf nicht Gberschritten werden

Nach dem Erléschen des 1000Hz-Melders ist tUber die Taste U eine Befreiung aus
der Uberwachung und die Riickkehr ins Betriebsprogramm mdglich. Diese Befreiung
ist aber nur erlaubt, wenn erkennbar ist, dass das folgende Hauptsignal eine
Geschwindigkeit von mehr als 30km/h (im Gebiet der ehemaligen Deutschen
Reichsbahn 40km/h) anzeigt. Erfolgt innerhalb der passiven Uberwachung eine
Beeinflussung durch einen aktiven 500Hz-Magneten wird sofort eine
Zwangsbremsung wegen unerlaubter Befreiung ausgelost. Erfolgt innerhalb der
passiven Uberwachung eine erneute Beeinflussung durch einen aktiven 1000Hz-
Magneten wird sofort wieder die Uberwachungsgeschwindigkeit aktiv, deren
Leuchtmelder vorher geblinkt hat.

Die genauen Uberwachungsgeschwindigkeiten- und Kurven unterscheiden sich je
nach Indusi-Bauform. Im Fahrtenschreiber (F2) wird die Uberwachungskurve
angezeigt. Die Uberwachungsgeschwindigkeiten sollen um mindestens 5 km/h
unterfahren werden.
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5.2.1.2.1 Uberwachung der 160 und 180
Vmag — maximale Geschwindigkeit am Magneten

Vet — Prifgeschwindigkeit nach einer Beeinflussung

terar — Zeit, nach der die Prifgeschwindigkeit erreicht sein muss

Zugart 1000Hz 500Hz
Cprisf Vpri VMag

Obere Zugart | 20s 95km/h | 65km/h

Mittlere Zugart | 26s 75km/h | 50km/h

Untere Zugart | 34s | 60 oder 65km/h | 40km/h

In der 160 werden die Geschwindigkeiten nur punktuell Uberwacht, ab 180 werden
Bremskurven und deren Einhaltung tiberwacht.

52122 Uberwachung der PZB90
Bei der PZB90 sind die blauen Leuchtmelder mit den Werten 55, 70 und 85
beschriftet.

Vmag — maximale Geschwindigkeit am Magneten
Vet — Prifgeschwindigkeit nach einer Beeinflussung
terar — Zeit, nach der die Prifgeschwindigkeit erreicht sein muss

Sprut — Strecke, nach der die Prifgeschwindigkeit erreicht sein muss

Zugart 1000Hz 500Hz
terur | Verut Viag Spriif Vpri

Obere Zugart | 23s | 85km/h | 65km/h | 153m | 45km/h

Mittlere Zugart | 29s | 70km/h | 50km/h | 153m | 35km/h

Untere Zugart | 38s | 55km/h | 40km/h | 153m | 25km/h
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5.2.1.3 Indusi der Deutschen Reichsbahn

Die Deutsche Reichsbahn entwickelte fir das Gebiet der DDR eine eigene
kompatible Zugsicherungsanlage. Das System wurde als PZ80 bezeichnet, spater
folgte eine Weiterentwicklung zur PZ80R, die der PZB90 schon stark ahnelt.

5.2.1.3.1 PZ80

Die PZ80 unterscheidet sich am starksten von den anderen Systemen, es existiert
kein Startprogramm und es gibt nur vier Leuchtmelder, drei davon sind gelb, einer ist
rot.

Leuchtmelder 60
Nach einer 1000Hz-Beeinflussung blinkt der Leuchtmelder 60 und gibt an, dass die

Geschwindigkeit innerhalb von 600m auf unter 60km/h reduziert werden muss. Wird
die Geschwindigkeit unterschritten, geht der Leuchtmelder in Dauerlicht tber und der
Loschmelder wird aktiv. Nach 600m geht die Uberwachung in die passive Phase,
diese lauft Gber weitere 600m, erfolgt innerhalb dieser Strecke eine weitere 1000Hz-
Beeinflussung, ist die Uberwachungsgeschwindigkeit von 60km/h sofort wieder aktiv.

Erfolgt innerhalb dieser Strecke eine 500Hz-Beeinflussung, wird sofort eine
Zwangsbremsung ausgelost, sofern man sich bereits befreit hat.

Leuchtmelder LM )
Der Léschmelder leuchtet auf, wenn eine Befreiung aus einer Uberwachung madglich

ist. Nach einer 1000Hz-Uberwachung ist das nur erlaubt, wenn das nachfolgende
Hauptsignal bereits einen Fahrtbegriff mit mehr als 40km/h zeigt.

Leuchtmelder 40
An einem aktiven 500Hz-Magneten darf die Geschwindigkeit nicht mehr als 40km/h

betragen. Ab dem Magneten leuchtet der Leuchtmelder 40 fur 250m, innerhalb
dieser Strecke darf die Geschwindigkeit von 40km/h nicht Gberschritten werden. Eine
Befreiung ist erst nach Ablauf der 250m mdglich. Der Leuchtmelder leuchtet auch,
wenn die Befehlstaste zur Vorbeifahrt an aktiven 2000Hz-Magneten betatigt wird.

Leuchtmelder PZB
Der rote Leuchtmelder zeigt an, dass die PZ80 betriebsbereit ist und leuchtet bei

einem HLL-Druck von mehr als 3,4bar.
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5.2.1.3.2 PZ80R
Die PZ80R ist die Weiterentwicklung der PZ80 und &ahnelt stark der PZB90. Die

Sollgeschwindigkeit wird hier elektronisch angezeigt und es existieren ebenfalls vier
Leuchtmelder.

1000Hz Befehl 40

PZB Ein

Leuchtmelder PZB Ein
Der blaue Leuchtmelder PZB Ein zeigt an, dass die PZ80R betriebsbereit ist, im

Startprogramm blinkt er, die Geschwindigkeit von 45km/h darf nicht Gberschritten
werden. Wie bei der PZB90 wechselt auch die PZ80R bei Schleichfahrt oder Halt des
Zuges wieder in das Startprogramm, leuchtet dabei einer der LM 1000Hz oder 500Hz
ist eine Befreiung nicht moglich.

Leuchtmelder Befehl 40
Nach der Vorbeifahrt an einem aktiven 2000Hz-Magneten leuchtet dieser LM auf und

Uberwacht die Einhaltung der Geschwindigkeit von 40km/h. Schon wéahrend die
Befehlstaste gedrickt wird, darf diese Geschwindigkeit nicht Gberschritten werden.

Leuchtmelder 1000Hz
Der gelbe Leuchtmelder zeigt an, dass eine 1000Hz-Beeinflussung erfolgt ist, die

Sollgeschwindigkeit wird auf dem kleinen Display links angezeigt. Solange der LM
leuchtet, kann keine Befreiung erfolgen. Die Befreiung darf nach Ablauf der aktiven
Uberwachung erst erfolgen, wenn erkennbar ist, dass das Hauptsignal eine
Geschwindigkeit von mehr als 40km/h zulasst. Erfolgt in der passiven Uberwachung
eine weitere 1000Hz-Uberwachung, ist die vorherige Uberwachungsgeschwindigkeit
sofort wieder aktiv, folgt in der passiven Uberwachung eine 500Hz-Beeinflussung
erfolgt eine Zwangsbremsung, sofern man sich bereits befreit hat.

Leuchtmelder 500Hz
Der rote Leuchtmelder zeigt an, dass eine 500Hz-Beeinflussung erfolgt ist. Die

Geschwindigkeit darf maximal 65km/h betragen und muss auf 45km/h ermafigt
werden.

522 Indusi Signum der Schweizerischen Bundesbahn

Die Indusi Integra Signum der SBB ist ein einfaches Zugsicherungssystem mit drei
Zustanden. Ein aktiver Magnet an einem Signal kann die Begriffe Warnung und Halt
an das Fahrzeug ubertragen.

Warnung
Warnung wird Ubertragen, wenn das nachste Signal Halt! oder einen niedrigeren

Fahrbegriff als den aktuellen zeigt. Bei der Beeinflussung ertént ein Dauerton und ein
Leuchtmelder im Wachsamtaster sowie meist ein weiterer Leuchtmelder leuchten
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auf. Die Beeinflussung muss innerhalb von 100m mit der Wachsamtaste bestatigt
werden, sonst wird eine Zwangsbremsung ausgeldst. Nach der Quittierung ertbnt der

Warnton noch 2x und die Leuchtmelder blinken noch 6x. Eine weitere Uberwachung
erfolgt nicht.

Halt
An einem Halt! zeigenden Signal wird sofort eine Zwangsbremsung ausgelost.

Achtung: Die Ubertragung des Begriffes Halt ist derzeit im Loksim noch nicht
maglich.

In einigen Fahrzeugen wird zuséatzlich zur Auslésung der Zwangsbremsung noch der
Hauptschalter abgeschaltet. Die Befreiung aus der Zwangsbremsung erfolgt
ebenfalls mit der Wachsamtaste.

Die Vorbeifahrt an Halt! zeigenden Signalen erfolgt mit Hilfe der Befehlstaste, eine
Aktivierung ist erst unterhalb von 40km/h moéglich, wird wahrend der sog,
Manoverfahrt die Geschwindigkeit auf mehr als 40km/h erhéht, ertdnt ein Warnsignal
und der gelbe Leuchtmelder leuchtet auf. Wird schneller als 45km/h muss die
Geschwindigkeit innerhalb vom 100m wieder unter 40km/h gesenkt werden, sonst
erfolgt eine Zwangsbremsung.
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5.2.3 Indusi LVZ der Tschechischen Staatshahn

Die LVZ ist ein weitergehendes System, das schon ahnlich wie die LZB
kontinuierliche Impulse an den Fuhrerstand sendet. Bei der LVZ wird der
nachfolgende Signalbegriff in den Fuhrerstand Ubertragen, die Quittierung erfolgt
mithilfe der Sifataste der tschechischen Sifa, eine Bedienung der Bremsen zahlt
ebenfalls als Quittierung.

griiner Leuchtmelder
Das néchste Signal zeigt Fahrt.

roter Leuchtmelder
Das nachste Signal zeigt Halt, die Sifa muss bedient werden.

gelber Leuchtmelder
Das nachste Signal zeigt Fahrt und Halt! erwarten oder Langsamfahrt
erwarten.

gelb-schwarzer Leuchtmelder
Das nachste Signal zeigt Langsamfahrt, die Sifa muss bedient werden.

blauer Leuchtmelder
Leuchtmelder fir die Sifa, erlischt er, muss die Sifataste betatigt werden.

Nach der Vorbeifahrt an einem Signal erlischt die Anzeige der LVZ und TB fur 5
Sekunden, danach erfolgt die neue Ubertragung, bleibt der blaue Leuchtmelder
erloschen, muss die Sifataste betatigt werden.

5.2.4 Fahrsperre

Die Fahrsperre ist ein einfaches Uberwachungssystem fiir Stadtbahnen, sie nutzt nur
Magneten oder mechanische Streckenanschlage, deren Funktion mit der des
2000Hz-Magneten identisch ist. Es existiert nur ein Leuchtmelder, der anzeigt, ob die
Fahrsperre eingeschaltet ist. Leuchtet er, kbnnen die Bremsen gelost werden, ist er
durch eine Beeinflussung erloschen, wird sofort eine Zwangsbremsung ausgelost.
Diese kann aber sofort wieder mit der Freitaste aufgehoben werden. Fur die
Vorbeifahrt an aktiven Magneten kann die Uberwachung der Fahrsperre bis zu einer
Geschwindigkeit von 10km/h mit der Befehlstaste unwirksam geschaltet werden.
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5.3 Linienformige Zugbeeinflussung (LZB/CIR-ELKE)

5.3.1 LZB80

Die Linienférmige Zugbeeinflussung wurde entwickelt, um Geschwindigkeiten von
mehr als 160km/h im Streckennetz der Deutschen Bundesbahn (heute Deutsche
Bahn AG) zu ermdglichen. Da es bei diesen Geschwindigkeiten nicht mehr maoglich
ist, rechtzeitig vor einem Gefahrenpunkt anzuhalten, wenn die Vorankindigung
wahrgenommen wird, erfolgt eine kontinuierliche Ubertragung der Signalverhaltnisse
in den Fuhrerstand.

Leuchtmelder H
nicht aktiv

Leuchtmelder E40
zeigt an, dass der LZB-Bereich mit Ersatzsignal am Hauptsignal und maximal 40km/h

verlassen werden darf

Leuchtmelder Ende
zeigt an, dass der LZB-Bereich in etwa 1200m endet, das Aufleuchten muss mit der

Freitaste bestatigt werden

Leuchtmelder B
zeigt an, dass die LZB betriebsbereit ist, beim Start ist die LZB standardmalig

eingeschaltet

Leuchtmelder U
zeigt an, dass eine Datenubertragung und LZB-Fuhrung erfolgt, vor dem Ende des

LZB-Bereiches blinkt der Leuchtmelder. Die Aufnahme in die LZB-Fuhrung kann nur
an dafir vom Streckenersteller vorgesehenen Punkten und bei ausreichend langer
folgender LZB-Strecke erfolgen (siehe Editor-Doku unter 2.3.10)

Leuchtmelder G
leuchtet, wenn sich die Zielgeschwindigkeit &ndert, die Bremskurve in 1000m aktiv

wird oder bereits aktiv ist und wenn die aktuelle Geschwindigkeit Uber der
Sollgeschwindigkeit liegt

Leuchtmelder EL
nicht aktiv
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Leuchtmelder V40
zeigt an, dass der LZB-Bereich mit Vorsichtssignal am Hauptsignal und maximal

40km/h verlassen werden darf

Leuchtmelder S
zeigt an, dass die LZB eine Zwangsbremsung ausgel6st hat

Leuchtmelder Priiftaste/Stor
nicht aktiv

Die Anzeige der Zielgeschwindigkeit erfolgt elektronisch, ein Instrument zeigt an, in
welcher Entfernung die Zielgeschwindigkeit erreicht sein muss.

Die Anzeige erfolgt dabei zweistufig, bis 4000m zeigt ein vertikaler Balken
die Strecke an, darlber hinaus befindet sich Uber dem Balken eine
Digitalanzeige, die héhere Wegabstande anzeigt. Die Ausgabe erfolgt ohne
die letzten beiden Nullen des Wertes, diese sind auf dem Instrument fest
angeschrieben. Bis 280km/h erfolgt die Anzeige bis zu einer Strecke von
9900m, fur héhere Geschwindigkeiten ist die LZB80 nicht ausgelegt.

5.3.2 CIR-ELKE

CIR-ELKE ist die Weiterentwicklung der LZB zur Erhéhung der Streckenkapazitat, fur
den Triebfahrzeugfiihrer ergeben sich auf3er der Signalisierung von Trennstellen
dabei keine nennenswerten Unterschiede. Die Trennstellen werden durch den oben
gezeigten Leuchtmelder EL und ein akustisches Signal angezeigt, dies fordert den
Triebfahrzeugfuhrer zum Ausschalten des Hauptschalters auf.

Im LZB-Betrieb mit CIR-ELKE kénnen aufRerdem Hauptsignale dunkel geschaltet
werden, deren  Signalbegriff einen  Widerspruch  zur  vorgesehenen
Fahrgeschwindigkeit der CIR-ELKE darstellt.

Mit CIR-ELKE Il wurde die H6chstgeschwindigkeit auf 300km/h erhoht, da daftr die
Freianzeige mit 9900m nicht mehr ausreicht, wurde diese auf 13000m ausgeweitet,
intern erfolgt die Ubertragung fiir bis zu 35km im Voraus.
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6 Steuerung

6.1 Bremssteuerung

Die Bremssteuerung erfolgt standardmafiig mit dem Ziffernblock.

stufenlose Druckluftbremse

NUM 7 NUM 8 NUM 9 NUM +
Druckluft- Druckluft- elektro- Feder-
bremse bremse dynamische speicher-
l6sen |6sen Bremse |6sen bremse
NUM 4 NUM 5 NUM 6
HLL-Druck HLL-Druck
halten halten
NUM 1 NUM 2 NUM 3 NUM
Enter
Druckluft- Druckluft- elektro-
bremse bremse Brg’,’;‘;m;fggen
anlegen anlegen
NUM O )
Schnellbremse
stufenbasierte Druckluftboremse
NUM 7 NUM 8 NUM 9 NUM +
Druclélu‘;tbk'emse Druckluft- elektro- Feder-
und elektro- H .
; bremse dynamische speicher-
d h ,
Bremse I6sen l6sen Bremse [Gsen bremse
NUM 4 NUM 5 NUM 6
NUM 1 NUM 2 NUM 3 NUM
Enter
Druckluftbremse Druckluft- elektro-
d elekiro- dynamisch
s;nafn?scrr?e bremse Brexr/:slmallifegen
Bremse anlegen anlegen
NUM O )
Schnellbremse
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6.2 Fahrsteuerung

Zur Fahrsteuerung werden standardmafig die Cursor-Tasten genutzt. Die Tasten fur
hoch und runter dienen dabei i.d.R. der Leistungsregelung, die Tasten fir rechts und
links der Vorwahl der Geschwindigkeit. Ist in die Automatische Fahr- und
Bremssteuerung (AFB) ein Zugkraftsteller integriert, erfolgt die Steuerung nur tber
die Tasten fur hoch und runter, bei Auswahl einer Geschwindigkeit, die grol3er als die
aktuelle Geschwindigkeit ist, wird die Leistung sofort aufgeschaltet.

Taste ohne Shift mit Shift
kein Zugkraftsteller Zugkraftsteller oder AFB vorhanden,
vorhanden Kombihebel vorhanden Zugkraftsteller integriert
1 max. Fahrstufe
Fahrstufe +1 Zugkraft +10% AFB + km/h max. Zugkraft
max. AFB-Stufe
l Nullstellung
Fahrstufe -1 Zugkraft -10% AFB - km/h Kombihebel -100%
— AFB + km/h ohne Eunktion AFB 0 km/h
— AFB - km/h AFB max. km/h

6.3 Funktionstasten

6.3.1 Fahrtenschreiber

Uber F2 kann der Fahrtenschreiber aufgerufen werden.

Strg+F6: Sifa-ZBS . Strg+F1: V-Soll
Strg+F7: Indusi-ZBS Fahrtenschreiber Strg+F2: V-Ist
Strg+F8: LZB-ZBS Strg+F3: Fahrstufe

Strg+F4: dyn. Bremsstufe
Strg+F5: pneu. Bremsdruck

km/h

110

29

88

77

66

55

44

33

22

11

0
07:01:27 07:01:47 07:02:07 07:02:27 07:02:47 07:03:08 07:03:28 07:03:48 07:04:08 07:04:28

378 743 1243 1792 2234 2298 2298 2298 2298 2440

" Strg+Shift+F 1: Daten sichern  Bild hoch: vor blattern  Bild runter: zuriick blattern "
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6.3.2 Fahrzeitenheft

F4 blendet den vorgesehenen Fahrplan ein. Ist keine Ankunftszeit angegeben, soll
dieser Halt mit der vorgesehenen Durchfahrzeit ohne Halt durchfahren werden. Steht
in der Spalte der Ankunftszeit ein x, handelt es sich um einen Bedarfshalt, beachten
Sie dann die Bedarfshaltanzeiger im Zug und auf der Strecke. Steht in der Spalte
ein +, handelt es sich um einen Betriebshalt, dort mussen die Turen nicht
freigegeben werden.

Fahrzeitenheft =&

Bremsstellung

b m 6T ik ek Uil

Es ist kein Zugpersonal vorhanden!

Pos. Halt AntfAbfahrt
17.1 Alenstein 12:25
122 Lichtenfeld Hp 12230 12231
6.6 Budenheim 12237 12239
1.1 Meustadt-Zo0 Hp 12:44 12:45
218 MHNeustadt Hbf 12:48 12:50
16.7 Obedingen Hp 12:54
124 SiegdorfHp 12:56
104 Wemsmiihle Hp 1257
26 Hainfurt-Mord Hp 13:02
0.1 Hainfurt 12:06
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6.3.3

Mit F5 wird der Buchfahrplan aufgerufen.

Buchfahrplan

Der Buchfahrplan zeigt lhnen die

Streckengeschwindigkeiten, Standorte von Signalen, Haltepunkten, Bahnhofen, LZB

etc. an.

Buchfahrplan/LA 2

km kmih Position
60 Altenstein
171 Altenstein
17.0 Asig
16.5 90 ¥
122 Lichtenfeld Hp
12.1 60
1.0 100
7.2 70 Esig
6.6 Budenheim
6.5 Asig
6.1 ¥
53 100
11 Meustadt-Zoo Hp
0.0 Esig
218 MNeustadt Hbf
217 Asig
2186 120
2145 120 ¥
214 [LZB ]
175 Skbk 14
16.7 Oberlingen Hp
15.0 Skbk 12
124 Siegdorf Hp
12.0 Skbk 10
12.0 120

weiter mit Bild runter oder schliessen mit Taste F5
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6.3.4 Lokinfo

F6 zeigt Informationen Uber die Lok bzw. den Triebwagen an. Rote Melder zeigen
Komponenten an, die in einem Zustand sind, der die Fahrtaufnahme verhindert,
grine Melder zeigen an, dass diese Komponenten in der notigen Stellung zur
Aufnahme der Fahrt sind. Gelbe Melder zeigen an, dass Komponenten eingeschaltet
sind, die zur Fahrt nicht in jedem Fall notwendig sind. Zugkraftregelung und AFB sind
bei einigen Fahrzeugen dauerhaft eingeschaltet und kdnnen dann nicht deaktiviert
werden.

Ausriustung / Info

O installierte AFB: chleunigen + bremsen.
@ Motorabschaltung (Mullstellungszwang)
@ Hauptschalter
@ Richtungsschalter Vorwarts
@ Stellung des Pantographen (Blgel)
vorhandenes Schaltwerkoohne Verzig., mit GW-Ubenw. 0
O Linienzugbeeinflu ung: vorhanden max Frei (m): 4000
@ Zugsicherungssystem: Indusi PZB 90 2.0 180 installiert

aktives Indusiprogramm O (R) gebremst
@ Sifa: OBB Kombi WWIZZ
O Zugkrafiregelung: vorhanden (keine Umschaltung) 0

i i (Kombihebel)

O Spitzenlicht
. Femlicht vorhanden
@ Tarschliesseinrichtung: vorhanden
@ Tarvermegelung: vorhanden

Zustand der Bremsen

@ @ pneumatische Bremse vorhanden 350

@ dynamische Bremse vorhanden 0
. Magnetschienenbremse nicht vorhanden
@ Speicherbremse vorhanden
. Haltebremse nicht vorhanden

vorh. Bremssteuerung: dyn. Bremssteuerung mit den Tasten 0-9

Ymax Triebfahrzeug: 230 kmih

Anzahl Einsatze: 2
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6.3.5 Auswertung

Shift+F6 blendet die Auswertung lhrer Fahrt ein. Hier erhalten Sie Informationen tber
Ihre Abweichung vom Fahrplan, ausgelassene Haltepunkte, Zwangsbremsungen und
Geschwindigkeitsiiberschreitungen.

Auswertung der Fah

laut Fahrplan Ist Versp.(Min)

Fahrplanhalt Ankunft Abfahrt Ankunft Abfahrt Ank Abf
Altenstein 1222300 12:25:00

Lichtenfeld Hp 12:30:00  12:21:00

Budenheim 123700 12:39:00

Meustadt-Zoo Hp 12:44:00 12:45:00

Meustadt Hof 124800 12:50:00

Cberingen Hp 12:54:00

SiegdorfHp 12:56:00

Wemsmiihle Hp 12:57:00

Hainfurt-Mord Hp 13:02:00

Hainfurt 13:06:00 13:07:00

Summe Verspdtungen in der Ankunft {Min): 0
Summe ausgelassene Haltepunkte (ANz): 0
Summe Sifa-Zwangsbremsungen {Anz): 0
Summe IndusiiPZB-Zwangs bremsungen (ANz): 0
Summe Geschwindigkeitstiberschreitungen =105% {Anz): 0

Gesamtbewertung

{ %) 100.00
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6.3.6 Bremszettel

Den Bremszettel rufen Sie Uber F7 auf. Der Bremszettel gibt Informationen tber die
Bremsstellung, Zugléange, Hochstgeschwindigkeit und Gewicht sowie Bremsgewicht
des Zugverbandes.

Bremszettel""’"fﬁ'

und Angaben uber Besonderheiten des Wagenzuges

firZug O Mienctein Hainft am 16082014 _
abBahohof Mo Bremsstelung R
Zuglsnge -

Zuldssige Geschwindigkeit

des Wg-Zuges _ 120 kmsh

YWagenzuggewicht _ 186 ¢

Lokgewicht A |

Gesamtzuggewicht P68 t

Bremsgewicht des Wa-Zuges Y O |

Bremsgewicht der Lok it

Gesamtbremsgewicht R |

Ausrechnung der vorhandenen Bremshundertstel

Gesamtbremsgewicht 975 tx 100
Gesamtzuggewicht DGS t =___ ig_':j'_ - _%
! Qe Flein —-—._._.___.
{Zugfihrer Zugvorbereiter)
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7 Versionshistorie

Version 2.9.3 November 2016

neue Funktionen
» Editor: vollstandiger Dateipfad von Dateien, die nicht geladen werden kénnen,

wird angezeigt
» Simulation: Angepasste Sichtweite fur Fahrplan
» Streckeneditor: Loschen aller Objekte auf einem Gleis auf einmal méglich
» Strecken-/Kursbuchstreckeneditor: Anzeige der Position Uber Info-Button
» Schieneneditor: Neue Optionen: Keine 3D-Darstellung, Normalenvektoren
senkrecht, Transparenz
» Gruppenobjekteditor: externe Objekte kdnnen selbstleuchtend sein
» Gruppenobjekteditor: Liste von Variablen in Zwischenablage kopierbar
» Objekteditor: Anzeige von Fehlern in Flachen
» Objekteditor: Normalenvektoren fiir runde Flachen berechnen

kleinere Anderungen
» Simulation: paths.ini kann auch <Registry> statt Pfad enthalten

» Simulation: neues System fur Rendering von Rails

» Editor: Bessere Kennzeichnung von fehlerhaften Eingaben an einigen Stellen

» Editor: FahrplanDaten::LastHalt ist jetzt auch in Sichtbarkeitsausdricken
verwendbar

» Editor: LastWork-Ordner enthalt bis zu 500 Dateien und Backups noch nicht
gespeicherter Dateien

Fehlerkorrekturen
» Simulation: bei ausgeblendeten Kennziffern wird ein Limit am Hauptsignal

dennoch aktiv

» Simulation: Korrektur 1000Hz-Uberwachungsgeschwindigkeit von 160 in
oberer Zugart

» Simulation: Probleme bei LZB-Ende behoben

» Simulation: Verschwinden von Objekten

» Editor: Absturz bei GPA behoben

» Editor: Absturz beim Laden von Objekten aus externen Dateiformaten, die
Punkte oder Linien enthalten

» Streckeneditor: Eigenschaftsname mit Sonderzeichen

» Objekteditor: Abstlirze bei .I3dobj-Objekten mit nicht-planaren Flachen
behoben

» Fonteditor: Textur zoombar

Version 2.9.2 September 2015

neue Funktionen
» Simulation: Zeichenketten in logischen Ausdriicken
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» Editor: Texturnutzung optimieren
» Streckeneditor: Zufallsdrehung bei Objekten auf Strecke madglich
» Objekteditor: Neuer Dialog fur Punkte zu Flache hinzufiigen

kleinere Anderungen
» Simulation: Indusi-Einstellung PZ80R wird automatisch auf PZB90 PZ80R

umgestellt

» Simulation: Kommandozeilen-Argument /renderstats:1 zeigt Anzahl von
DrawCalls und Triangels

» Simulation: Optimierung bei externen Objektmodellen, wenn kein Alphakanal
in der Textur verwendet wird

» Simulation: Reihenfolge der Gleise bei Verwendung von verkniupften Bl nicht
mehr relevant

» Editor: Beleuchtung mehr an Simulation angenéhert

» Editor: Dateien, die Uber Doppelklick im Editor gedffnet werden, erscheinen in
der Liste zuletzt verwendeter Dateien

» Editor: Erstellung von Logs

» Editor: Loschen in Baumansichten mittels Entf

» Editor: Vorschaubild wird bei Speichern unter kopiert

» Gruppenobjekteditor: Auswahl nach dem Léschen eines Objektes
verbessert

» Fonteditor: Speichern unter tiberschreibt keine existierenden Texturen mehr

» PackageManager: Anzeige von Fehlern bei Installation riickgdngig machen

Fehlerkorrekturen
» Simulation: Korrekturen in der Sichtbarkeitssteuerung

» Objekteditor: Verschwinden von Objekten in seltenen Fallen korrigiert

» Objekteditor: Texturkoordinaten werden bei Erstellung der Riickseite richtig
gesetzt

» Streckeneditor: Setzen von Inhalt bei Textfeldern ohne Name bzw.
Textfeldern mit dynamischer Sichtbarkeit

» Streckeneditor: Bu deren Name Teil des Namens anderer BU ist, kann nun
auch im Editor angelegt werden

Version 2.9.1 12. Januar 2015

neue Funktionen
» Streckeneditor: Strecken- und Landschaftsobjekte kbnnen nach Position

sortiert werden

kleinere Anderungen
» Simulation: Fehlermeldung bei fehlenden Sounds wird nicht mehr angezeigt
» Simulation: Optimierung Option Alle Texturen beim Start laden
» Editor: ,-0" wird als gultige Eingabe akzeptiert
» Editor: VergrofRerung des Auswahldialogs fir neue Dateien
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» Streckeneditor: Button Rollmaterial anzeigen in Rollmaterial ausblenden
umbenannt

» Streckeneditor: Laden von Objekten fir 2D-Ansicht im Hintergrund

» Streckeneditor: VergrofR3erung des Eingabefeldes fur Unterbrechung der
Hohenlinie

» Kursbuchstreckeneditor: bei neuen Verbindungen wird jetzt standardmafig
bei Verbindung 1 Ende des Gleises ausgewahlt

» Schieneneditor: VergroR3erung des Eingabefeldes fur Hohenwerte der
Bettung

» PackageManager: Performanceverbesserungen Packageinstallation

Fehlerkorrekturen

» Simulation: Behandlung nicht planarer Flachen in Objekten die bis inkl. v2.9
erstellt wurden wie in v2.8.3

» Simulation: Einlesen 2. Lange bei diversen Instrumenten von alten
Fuhrerstande

» Simulation: Korrektur bei gleichzeitigem Einsatz von Objekt dreht mit dem
Betrachter mit und Zoomfaktor # 1 in Gruppenobjekten

» Simulation: Streckenobjekte an Achse wiederholen

» Simulation: Texturen laden auf kurzen Strecken

» Editor: Anzeige fehlender Dateien beim Erstellen von Packages

» Editor: Gehe-Zu-Dialog aktualisiert 3D-Ansicht nicht

» Editor: mehrere 3D-Fenster bedienen

» Editor: Neu-Dialog bei gedffneter 3D-Ansicht

» Editor: Rotation beim Konvertieren externer Objekte

» Streckeneditor: Dialog Schienenqualitat

» Streckeneditor: Editieren erweiterter Objekteigenschaften bei Signalen

» Streckeneditor: Fehler bei Achse Wiederholung/Drehung an
benutzerdefinierter Achse aktivieren korrigiert

» Streckeneditor: HelligkeitProzent wird nicht von manuell Gberschriebener
Helligkeit beeinflusst

» Streckeneditor: Hohe Uber Landschaft bei global gesetzter Verschiebung in
Y-Richtung

» Streckeneditor: Offnen-Dialog in Streckeneigenschaften zeigt nun alle
unterstitzten Objektdateiformate

» Streckeneditor: Setzen von Eigenschaften verschachtelter Gruppenobjekte
moglich

» Streckeneditor: Setzen von ,Sim::“-Objekteigenschaften

» Objekteditor: beim Kopieren einer Flache werden die Punkte wieder mit
kopiert

» Objekteditor: GroRenanderung einer Textur wird mit Ubernehmen-Button
erkannt

» Gruppenobjekteditor: nicht gesetzte Eigenschaft wird nicht mehr
standardmafig zu wahr ausgewertet

» Gruppenobjekteditor: Objekte auf/ab
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» Gruppenobjekteditor: Punkte verschieben/zoomen wirkt wieder auf Fonts
» Gruppenobjekteditor: Skalierung von mitdrehenden Objekten

» Gruppenobjekteditor: Texteigenschaft fur Fonts

» Lokeditor: Undo/Redo

Version 2.9 09. November 2014

neue Funktionen
» Editor: Konvertieren externer 3D-Objektmodellformate

» Editor: Uberarbeitung und Erweiterung der Sichtbarkeitssteuerung

» Editor: Unterstlitzung externer Dateiformate

» Editor: Warnung beim Uberschreiben fremder Dateien

» Streckeneditor: Objekte konnen in Strecken an beliebiger Achse wiederholt
werden

» Objekteditor: Funktion Berechnung Normalenvektoren

» Objekteditor: Funktion Rickseite einer Flache automatisch erstellen

» Objekteditor: Normalenvektoren kdnnen pro Flache gesetzt werden

» (Gruppen)Objekteditor: Funktion Gruppenobjekt/Objekt am Nullpunkt
zentrieren

» Gruppenobjekteditor: Gruppenobjekte kénnen selbst Gruppenobjekte
beinhalten

» PackageManager: Funktion Dateiabhangigkeiten anzeigen im
Expertenmodus des PackageManager

kleinere Anderungen
» Simulation: Expertenoption zur Steuerung der Objektsichtweiten

» Simulation: Option Windows 8 Vollbildmodus

» Simulation: Performanceverbesserungen

» Simulation: plotzliches Auftauchen von Objekten minimiert

» Simulation: Systemvoraussetzung: Windows Vista SP2 oder neuer

» Simulation: Variable FahrplanDaten::LastHalt fir dynamische Schriften

» Simulation: Variablen FahrplanDaten::Halt, BedarfshaltBahnsteig und
BedarfshaltZug

» Simulation: Wegfall der Option Graphik unter x fps vereinfachen

» Editor: Anzeige fehlender Dateien beim Erstellen eines Packages

» Streckeneditor: Beleuchtungsoptionen per Zahleneingabe

» Streckeneditor: Parameter von dynamischen Schriften

» Streckeneditor: Streckenmeter als Objekteigenschaft

» Objekteditor: Objektflachen missen nicht konvex sein

Fehlerkorrekturen
» Simulation: AFB ohne LZB-Fuhrung nur bis 160

» Simulation: Indusi Fahrsperre: Uberwachungsgeschwindigkeit 2000Hz von
40km/h auf 10km/h reduziert

» Simulation: Korrektur Befreiungsmaglichkeit PZB90 1000Hz-Beeinflussung

» Simulation: Korrektur OLE-Variable Wechselblinken
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» Simulation: Probleme mit Nachtfihrerstand auf Standardgleis behoben

» Simulation: PZB-Befehl tber Joystick wieder moglich

» Lokeditor: Editieren vom Instrument Weglangenmessung korrigiert

» Lokeditor: Fehler beim Abspeichern benutzerdefinierter Charakteristik der
Fahrstufen korrigiert

» PackageManager: Fehler bei Deinstallation von Packages behoben

Version 2.8.3 02. April 2014
neue Funktionen
» Simulation: Uberblendung von Fiihrerstanden entsprechend der
Gleishelligkeit

» Simulation: Wegmessung der Zuglange

» Editor: Sichtbarkeitssteuerung Variable VsigkennzahlKleiner
» Editor: Transparenz aus Alphakanal (PNG, TGA)

» Streckeneditor: Signal-Option Gruppensignal

» Streckeneditor: Signaloptionen gleisabhangiges Zusatzsignal

kleinere Anderungen
» Simulation: Anpassung der Uhrzeit-Werte im TCP-Protokoll an die Zusi2-

Ausgaben (IDs 10, 11, 12, 50)

» Simulation: bei fehlender Fahrplandarstellung wird der erfolgreiche Halt im
Buchfahrplan/EBulLa angezeigt

» Simulation: Dialog fur den Aufruf der Hilfedateien

» Simulation: Erweiterung des Fahrtenschreibers um PZB-Tasten und LZB-
Status

» Simulation: Stdrschalter fir PZB90

» Simulation: unverriegelte Turen 6ffnen sich bei jedem Halt (auch auf3erhalb
der Haltetoleranz von Haltepunkten)

» Simulation: Verbesserung Verhalten PZB90 im LZB-Betrieb

» Editor: Wegfall des 16Px-Randes flr transparente Texturen

» Lokeditor: digitale Instrumente kdnnen rechtsbindig dargestellt werden

Fehlerkorrekturen
» Simulation: Fehlerkorrektur bei Uberlagerung zweier 1000Hz-

Beeinflussungen der PZB90

» Simulation: Korrekturen bei G- und S-Melder im LZB-Betrieb

» Simulation: Sound Ende 500Hz-Uberwachung

» Streckeneditor: Problem bei gleisabhangiger Sichtbarkeitssteuerung
behoben

Version 2.8.2a 26. Juli 2013

» Simulation: Geschwindigkeiten Giber 160km/h im LZB-Betrieb wieder mdglich
» Streckeneditor: bedingtes Abspielen von Streckensounds
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Version 2.8.2 18. Juli 2013

Simulation:
Simulation:

AFB + Kombihebel
CrashReport-Sprache wird anhand der bei der Installation bzw.

im PackageManager gesetzten Sprache gewahlt

Simulation:
Simulation:
Simulation:
Simulation:
Simulation:
Simulation:
gespeichert
Simulation:
Simulation:
Simulation:

Darstellung Bedarfshalt in der Fahrplananzige geéndert
diverse Korrekturen bei LZB und AFB

doppelter Nullstellungszwang

englische Version des Simulators

Fehler in der Fahrplananzeige behoben

gefahrene km und Anzahl Aufrufe werden auch pro Fahrplan

Indusimagnet des Schutzsignals wird eigenstandig ausgewertet
Joystick-Achsen umkehrbar
Joystick mit Funktion Kombibremshebel (inkl. Beschleunigung)

bei Fuhrerstanden mit Kombibremshebeln verwendbar

Simulation:
frih)

Simulation:
Simulation:
nach

Simulation:
Simulation:
Simulation:
Simulation:
Simulation:
Simulation:
Simulation:
Simulation:
Simulation:
Simulation:

Korrektur Anzeige Bedarfshalt im Fuhrerstand (kam manchmal zu

Leerzeilen in der Buchfahrplananzeige unterdrickt
Lufter l&uft nur bei Verwendung der elektrodynamischen Bremse

Lufter schaltet mit Hauptschalter aus

Mausradsteuerung

Multimonitor-Support bei gleichen Treibernamen
Neuimplementierung der PZB90 inkl. Stadtbahn-PZB90
Sondersounds werden mit der Lautstarke fir Ansagen abgespielt
TCP: Soll-Fahrstufe und Oberstrom

verbesserte Auswahl fur Standardaufloésung und 3D-Treiber
verschleppte Bezeichnung aus Nebengleis korrigiert

verzerrter Sound im Stand

Zsl1 im LZB-Betrieb

Editor: Bugfix beim Offnen zuletzt verwendeter Dateien, die nicht mehr

existieren

Editor: Datei-Offnen-Dialog enthalt ,Doku“-Button
Editor: Fehler in L3dEditLauncher bei mehreren Loksim-Installationen

behoben

Editor: Testen von Wetterdateien, dynamischer Schrift und dynamischer
Sichtbarkeitssteuerung verbessert

Streckeneditor: Zufallsvariable Sonstige::ZufallGruppenObjekt pro
Gruppenobjekt

Fahrplaneditor: Standard-Himmelsdatei wird nicht mehr automatisch im
Fahrplan gesetzt

Objekteditor: Fehler bei Speichern unter — Textur kopieren behoben
(Gruppen)Objekteditor: Kameraposition im (Gruppen)Obijekt bleibt nach
Update erhalten
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» Gruppenobjekteditor: Eigenschaften von Gruppenobjekten bleiben nach
Update erhalten

» Fonteditor: Fonts kdnnen samtliche Unicode-Zeichen enthalten

» Lokeditor: 4. und 5. Spalte des Buchfahrplans kdnnen rechtsbiindig
dargestellt werden

» Lokeditor: Anzahl der Buchfahrplanzeilen kann bestimmt werden

» Lokeditor: Anzeige des Buchfahrplans als EBuLa mdglich, vorbildahnlich

» Lokeditor: Anzeige Lufterstatus verzogert anhand von Sound

» Lokeditor: fette Uberschriften

» Lokeditor: Tippfehler und Texte Uberarbeitet

» Wettereditor: Schneefall (Alpha-Status) Uber Wetterdateien steuerbar

» PackageManager: Deinstallation von Packages wahrend der Installation
neuer Packages mdoglich

» PackageManager: Installation riickgangig machen bei schreibgeschitzter
Datei

Version 2.8.1a 07. Dezember 2012

» Simulation: AFB ohne LZB nur bis 160 km/h

» Simulation: Bugfix Haltansagen

» Simulation: Senden der Daten in Fehlerberichten optimiert

» Simulation: Texturhandling standardmé&Rig auf Bei Bedarf laden und nicht im
Speicher halten

» Simulation: Variable Sonstige::Zuglaenge

» Fonteditor: Bitmap wird wieder automatisch generiert

» PackageManager: funktioniert nun auch auf FAT32-Partitionen

» PackageManager: kleinere Bugfixes

Version 2.8.1 26. Oktober 2012

» Simulation: Anpassung der Benutzerkontensteuerung

» Simulation: Anzeige Indusi-Art in Fahrtenschreiber und Lok-Info korrigiert

» Simulation: automatisches Erstellen von Fehlerberichten

» Simulation: bei der Fahrplan- und Lokauswahl kann tber den Button Doku
eine verlinkte Datei gedffnet werden

» Simulation: Berechnung der Zuglange im Bremszettel gedndert

» Simulation: Bugfix fur Anzeige Schnellboremsung bei OLE und TCP

» Simulation: (Dis)connect-Buttons fir TCP-Anbindung eingebaut

» Simulation: diverse Tippfehler korrigiert

» Simulation: dynamische Schriften mdglich

» Simulation: Erweiterung der logischen Ausdriicke
FahrplanDaten::Ankunftszeit“<halt>*, FahrplanDaten::Abfahrtszeit“<halt>*
FahrplanVars::, FunktionenTimeDif(<argl>, <arg2>)

» Simulation: Fahrtende-Anzeige tberdeckt nicht mehr Fahrtauswertung

» Simulation: Fehler bei Planabfahrt kurz nach 00:00 Uhr behoben

50



Versionshistorie .
L _________________________________________________________________________________________________

» Simulation: Fehler F11 bei kurzen Haltabstdnden behoben

» Simulation: Fehlermeldung keine Soundkarte wird nur einmal angezeigt

» Simulation: Gebaeudel_FFS von RaingerH in Standard-Package 2.8.1
aufgenommen

» Simulation: Im Wetterauswahldialog ist standardmafig Zufallig ausgewahlt
und nicht mehr die klassische Darstellung

» Simulation: Installer rAumt Registry- und Startmenteintrage bzw. Dateien des
alten Installers (bis 2.7.2) auf

» Simulation: Installer registriert LoksimControl.exe

» Simulation: Joystickfunktionen Zugkraftregler (+/-) und AFB-Ziel (+/-) an
Verhalten von Fahrstufe (+/-) angeglichen

» Simulation: Joystick Slider (Schubregler) ist nutzbar

» Simulation: Leuchtmelder Halbstufe wieder aktiviert

» Simulation: Loksim(Edit) About-Dialog zeigt Verwendung von SSE2 an

» Simulation: LZB-Verbesserungen: Bereichskennwechsel und realistischere
Bremskurven

» Simulation: neue Icons

» Simulation: Speicherlimit fir Simulation und Editor auf 3 bzw. 4 GB
angehoben (32, bzw. 64 Bit-OS)

» Simulation: Steuerung S-Melder angepasst

» Simulation: Trennung von Daten- und Programmverzeichnis moéglich

» Simulation: Vorsichtssignal Zs7 ermdglicht ebenfalls die Abfahrt

» Simulation: Zeitpunkt, an dem die Bedarfshalt-Anzeige im Fuhrerstand
aufleuchtet wird zufallig bestimmt

» Editor: Absturz bei Touch-Monitor behoben

» Editor: Beim Erstellen von Packages kénnen auch TXT-, PDF- und XPS-
Dateien ausgewahlt werden

» Editor: Texturen im PNG- und TGA-Format werden unterstutzt

» Editor: Uber den Eigenschaften-Dialog kann jeder Datei eine Doku
zugewiesen werden

» Streckeneditor: Bedarfshaltanzeiger kann mittels nachstes Signal grin/rot
getestet werden

» Streckeneditor: Bedarfshalt immer zu Testzwecken einstellbar

» Streckeneditor: Indusi zusatzlich: Geschwindigkeitsprifabschnitte auch
signalabhangig maoglich

» Streckeneditor: Streckensound im selben Ordner wie Streckendatei nun
maoglich

» Fahrplaneditor: Definition benutzerdefinierter Variablen mdglich

» Fahrplaneditor: ein durchfahrener Halt kann als Zugfolgestelle definiert
werden

» Fahrplaneditor: ein planmafiger Halt kann als Betriebshalt definiert werden

» Objekteditor: Normalenvektoren kdnnen ausgeblendet werden

» (Gruppen)Objekteditor: neue Mausgesten bei der 3D-Vorschau

» Gruppenobjekteditor: Fonts sind tber statische Zustandsvariablen schaltbar
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» Lokeditor: 1. und 2. Spalte der Fahrplandarstellungen sind rechtsbiindig
maoglich

» Wettereditor: Kachelung von Texturen in Skyboxen maoglich

» Wettereditor: quadratische Texturen bei seitlichen Flachen moglich und
empfohlen

» Wettereditor: Abstiirze behoben

» PackageManager: Anpassung an kleinere Auflésungen

» PackageManager: kann installierte Dateien mit Doppelklick sofort 6ffnen

» PackageManager: zeigt Readme von L3DPACK-Dateien

Version 2.8 11. Mirz 2012

» Simulation: ab Windows Vista werden Loksim-Dateien bei der Installation in
den Suchindex aufgenommen

» Simulation: ab Windows Vista wird der PreviewHandler bei der Installation
registriert

» Simulation: Auflosung des Nullstellungszwangs tber Zugkraft 0 moglich

» Simulation: Ausgabe Streckenlimit so gesetzt, dass auch 99km/h die
Kennziffer 9 ergibt

» Simulation: Bugfixes an der SBB-Signum

» Simulation: Bugfix beim Bestimmen des relativen Pfads von Loksim-Dateien
gegenuber anderen Loksim-Dateien

» Simulation: Einsatz des SSE2-Befehlssatz bei neueren CPU

» Simulation: In den Optionen kann eingestellt werden, ob beim Uberfahren
eines Halt! zeigenden Signals ein Programmabbruch erfolgt

» Simulation: Joysticksteuerung bei Beschl+Bremsen mit Zugkraftregler
korrigiert

» Simulation: keine Geschwindigkeitsiberwachung in der PZB bei
Wechselblinken ohne 500Hz- oder 1000Hz-Melder

» Simulation: Real-Sifataste auch auf Joystick einstellbar

» Simulation: SBB-Sifa mit und ohne Hauptschalter-Auslésung

» Simulation: Schaltverzogerung zwischen BueLicht und BueSchranke

» Simulation: Standard-3D-Einstellungen gedndert: max. Texturgrof3e 1024,
Alle Texturen laden und im Speicher halten, Hohe Farbtiefe, Cache
verwenden

» Simulation: Unterstitzung von Crash-Dumps

» Simulation: Wetter-/Himmelstextursteuerung

» Simulation: zusatzliche und erweiterte Signalfunktionen

» Editor: auch Kommas (, ) werden akzeptiert

» Editor: L3dEditLauncher startet bei mehreren Loksim-Installationen den Editor
im richtigen Ordner

» Editor: Standarddateiauswahldialog auch unter Windows XP verwendbar

» Streckeneditor: Bi-Namen kdnnen zusatzlich zur Auswahl aus einer Liste
auch per Hand eingegeben werden (falls Bl in anderer Streckendatei definiert
ist)
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» Streckeneditor: Geschwindigkeitsprufabschnitte

» Streckeneditor: logische Ausdrucke zur Sichtbarkeitssteuerung bzw.
Soundsteuerung

» Streckeneditor: Signal-Option Zwischensignal

» Kursbuchstreckeneditor: Endlosschleife Weichenstellung verhindert

» Fahrplaneditor: es kann ein Sound definiert werden, der in bestimmtem
Abstand vor einem (Bedarfs)halt abgespielt wird

» Gruppenobjekteditor: Fonts auch vertikal darstellbar

» Lokeditor: Kombihebel mit Option nur dyn. Bremse

» PackageManager: fur (De)lnstallation von Packages

Version 2.7.2 12. Dezember 2010

» Lokeditor: fehlende Eingabefelder fur Instrumente behoben

Version 2.7.1 29. November 2010

» Simulation: Auswertungsbitmap funktioniert nun auch bei GDI-Darstellung

» Simulation: bei der Installation von Packages werden die Zeitstempel beim
Versuch des Uberschreibens schreibgeschiitzter Dateien angezeigt

» Simulation: Bug bei Deinstallation behoben

» Simulation: Bug bei Laufleistung km-Protokollierung behoben

» Simulation: Bug bei Stérungshaufigkeit von Bis mit signalgedeckt und
Simulation: Bug bei Zs1 behoben

» Simulation: Bug Haltestellenansage nach letztem Halt behoben

» Simulation: Bug in der Fahrtenschreiberauswertung behoben (Bewertung)

» Simulation: Button Texturecache Idschen funktioniert wieder

» Simulation: Einbau Indusi SBB-Signum

» Simulation: im Buchfahrplan nicht anzuzeigende Limits kdnnen tber
Optionen fur Anfanger wieder eingeblendet werden

» Simulation: Infofeld fir Fahrplan- und Lokauswahl vergrof3ert

» Simulation: PZB-Befehl auf Maustaste mdglich

» signalgedeckt (Streckenblock) behoben

» Simulation: Streckensounds bei mehreren Modulen funktioniert nun

» Simulation: Zs9-Meldung kommt nur mehr bei gestértem B

» Editor: ab Vista kann der Standard-Windows-Dateiauswahldialog verwendet
werden

» Editor: Standard-Dateiinfo und —autor kann angegeben werden

» Editor: unnétige Anderungen tibernehmen-Nachfrage bei weit sichtbar
behoben

» Streckeneditor: erweiterte Bahnibergangssteuerung

» Streckeneditor: Streckensounds standardmallig stummgeschaltet

» Lokeditor: Farbe und Breite fir Sekundenzeiger bei Analoguhren einstellbar

» Lokeditor: Sifa/Indusi-Zwangsbremsungssound kann nur einmal abgespielt
werden
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Version 2.7 01. Juli 2010

» Simulation: 2D-Darstellung standardmaflig mit DirectX
» Simulation: Fehlerkorrekturen bei der Packageinstallation
» Streckeneditor: Sounds kdnnen auf der Strecke eingebunden werden
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8 weiterfiihrende Links

http://fahrweg.dbnetze.com/file/5673878/data/rw_301_bekanntgabe_7.pdf
aktuelles Signalbuch der Deutschen Bahn AG

http://www.bahnstatistik.de/Signale/SB-OEBB_V2.pdf
Signalvorschrift der Osterreichischen Bundesbahnen

http://www.bahnstatistik.de/Signale/SB-SBB_FDV.pdf
Signalvorschrift der Schweizer Bundesbahn

http://www.loksim.de/smf
Offizielles Forum zum Loksim3D

http://www.loksimulatoren.de
deutschsprachiges Forum mit Loksim-Community

http://www.sepelone.de
Lehrgang fur Anfanger zum Loksim-Editor

http://www.loksimnf.de
Hinweise zur Buchfahrplanerstellung
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